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Abstrak: Untuk mengetahui bagaimana motivasi siswa dalam belajar matematika ketika
menggunakan liveworksheets menjadi tujuan penelitian ini. Dalam metode penelitian ini,
deskripsi kualitatif digunakan. Subyek penelitian adalah tiga puluh enam siswa kelas X1-5
SMA Negeri 2 Semarang. Alat ukur yang digunakan adalah alat ukur motivasi belajar yang
terdiri dari tiga puluh pernyataan dengan tanggapan positif dan negatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media liveworksheets meningkatkan motivasi belajar siswa
pada materi garis singgung lingkaran dengan persentase rata-rata sebesar 76,9% yang
menunjukkan pengaruh yang kuat. Rata-rata tersebut ditentukan dengan menggunakan
masing-masing indikator pada angket motivasi belajar yang diberikan kepada masing-masing
responden.
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Abstract: The purpose of this study is to examine how motivated students are to learn
mathematics when using interactive worksheets. The qualitative descriptions are used in this
research method. Thirty-six students from SMA Negeri 2 Semarang's XI-5 class served as
the research subjects. A learning motivation measure with thirty statements with both positive
and negative responses is the tool employed. The study's findings demonstrate that, with the
use of live worksheet media, students' learning motivation in the tangent to circles content
exhibits positive results with an average percentage of 76.9% and is deemed strong. Every
indicator on the learning motivation questionnaire—which was distributed to every
respondent—was used to calculate this average.
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Pendahuluan

Pendidikan adalah upaya sadar untuk mengubah pengetahuan menjadi sumber daya masa depan.
Kualitas pembelajaran dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan standar Pendidikan (Hanifah et al.,
2020). Menurut Sudardi (2018), belajar adalah suatu proses transformasi melalui penghayatan batin
yang terjadi dalam diri setiap orang dan dimulai baik secara internal maupun eksternal melalui interaksi
dengan lingkungan. Motivasi belajar merupakan salah satu variabel yang mempengaruhi proses belajar
(Arianti, 2018). Motivasi adalah dorongan internal untuk mengembangkan keterampilan dan
kemampuan dari diri seseorang untuk meningkatkan apa yang diharapkan (Fathurrohman &
Sulistyorini, 2012).
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Sebagai ilmu dasar di semua bidang, matematika merupakan disiplin ilmu penting yang
mendorong kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Matematika harus diberikan kepada siswa sebab
terus digunakan di keseharian (Alifia & Pradipta, 2021). Karena matematika berkaitan dengan semua
ilmu pengetahuan, maka matematika dapat disebut sebagai ratunya ilmu pengetahuan (Yunita et al.,
2018). Pembelajaran matematika perlu terkonsep untuk menyesuaikan karakter siswa (Insani et al.,
2019). Oleh karena itu, matematika perlu diajarkan di semua tingkatan, dimulai dari dasar. (Bernard &
Sunaryo, 2020). Matematika sangat penting bagi masa depan untuk itu sangat perlu mempelajarinya
(Widyastuti et al., 2021). Salah satu materi yang bisa meningkatkan motivasi siswa adalah garis
singgung lingkaran. Menurut Isrok atun (2016) garis singgung adalah garis yang melintasi lingkaran
tepat di satu tempat. Siswa kelas XI mempelajari tentang garis singgung lingkaran.

Jika siswa mempunyai motivasi belajar yang tinggi maka proses pembelajaran akan berjalan
dengan lancar (Arianti, 2018) karena motivasi mendirong siswa dalam hal belajar (Eristiani et al.,
2020). Motivasi sangat diperlukan untuk melakukan tindakan (M.Pd et al., 2021). Baik bagi pengajar
maupun peserta didik, memiliki keinginan belajar yang kuat sangatlah penting (Riki & Kusno, 2023)
karena tanpa adanya keinginan tersebut maka kegiatan pembelajaran tidak mungkin terselesaikan
(Hikmah & Saputra, 2023). Siswa termotivasi untuk belajar dan terus belajar dalam lingkungan belajar
yang aktif, klaim Cicuto & Torres (2016). Oleh karena itu, salah satu kunci keberhasilan belajar adalah
memiliki motivasi yang kuat terhadap apa yang dipelajari (Fahri et al., 2022). Aktivitas belajar siswa
dapat ditingkatkan dan inisiatif dapat ditumbuhkan dengan motivasi (Muayana et al., 2022). Melakukan
kegiatan belajar dengan suatu tujuan juga dapat dilihat sebagai salah satu bentuk motivasi belajar. Emda
(2018) menyatakan bahwa tujuan motivasi adalah membantu siswa berhasil mencapai tujuan belajarnya.
Uno (2016) mengidentifikasi enam tanda motivasi belajar: (1) adanya keinginan dan dorongan untuk
sukses; (2) adanya kebutuhan akan pembelajaran dan dorongan. (3) Terdapat tujuan dan ambisi ke
depan; (4) Adanya rasa syukur terhadap pendidikan. (5) Pembelajaran melibatkan keterlibatan dalam
kegiatan yang menarik. (6) Lingkungan mendukung untuk belajar.

Selain memberikan motivasi, materi pendidikan juga diperlukan untuk menunjang pembelajaran
siswa. Dalam pembelajaran matematika, penggunaan media diperlukan (Syafitri et al., 2023).
Penggunaan liveworksheets dinilai praktis dan efektif (Rahmawati et al., 2022). Lembar kerja langsung
merupakan salah satu jenis media yang dapat digunakan untuk meningkatkan semangat belajar siswa.
Untuk mendorong interaksi, program liveworksheets dapat menampilkan konten dalam bentuk gambar,
video, dan simbol-simbol yang menarik. (Arisandi, 2022). Lembar kerja yang dibuat dengan aplikasi
liveworksheets memiliki beberapa keunggulan yaitu mudah digunakan, praktis, dan memiliki beragam
fitur yang membuatnya semakin menarik (Ramdani et al., 2022). Menurut (Haezer et al., 2023) media
liveworksheets adalah media interaktif yang memberikan gambaran yang dapat merubah pandangan cara
berpikir siswa mengenai matematika. Menurut (Nuzula & Putranto, 2023) dengan memanfatkan media
dalam pembelajaran, akan membuat siswa lebih tertartarik mengikuti pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti ingin menganalisis bagaimana Motivasi Belajar Matematika
Siswa Berbantu Media Liveworksheets kelas XI SMA terkait materi persamaan garis singgung
lingkaran.

Metode

Dalam penelitian ini, metodologi penelitian deskriptif kualitatif diterapkan. Penelitian ini
dilaksanakan di SMA N 2 Semarang. Subyek penelitian adalah 36 siswa kelas XI-5. Pendekatan ini
digunakan untuk menjelaskan bagaimana media liveworksheets di kelas X1 SMA yang mencakup garis
singgung lingkaran membantu siswa menjadi lebih termotivasi untuk belajar. Kuesioner skala sikap
dengan 30 pernyataan positif dan negatif dibagikan kepada siswa.
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Siswa diberikan angket dengan menggunakan skala Likert untuk mengukur motivasi belajar
matematika (Sugiyono, 2016).

Tabel 1 Skala Motivasi Belajar

Skala Poin
Positif Negatif
Sangat Setuju (SS) 4 1
Setuju (3) 3 2
Tidak Setuju (TS) 2 3
Sangat Tidak Setuju (STS) 1 4

Hasil metrik ini digunakan untuk memastikan bagaimana responden menjawab Kkuesioner.
Informasi yang dikumpulkan mungkin merupakan hasil penelitian yang telah dilakukan. Setelah itu
digunakan skala persentase dan tabel skala sikap untuk mengkategorikan hasil.

Tabel 2 Klasifkasi Presentase Angket Motivasi Belajar

Kriteria (%) Klasifiksi
0-21 Sangat lemah
21-40 Lemah
41-60 Cukup
61-80 Kuat
81-100 Sangat kuat

Hasil dan Pembahasan

Berdasarkan penelitian di SMA N 2 Semarang, peneliti menggunakan 36 siswa kelas XI-5 sebagai
subjeknya. Setelah diubah ke dalam format interval, data yang terkumpul dikategorikan menggunakan
standar persentase skala.

Tabel 3. Hasil Angket Siswa Terkait Motivasi Belajar

No Indikator Banyak Pernyataan  Skor  Rata-Rata Presentase Keterangan

1 Adanya  hasrat  dan 3] 069 111,5 77.4 Kuat
keinginan untuk berhasil

2 Adanya dorongan dan 6 622 1036 71.9 Kuat
kebutuhan dalam belajar

3 Adanya harapan dan cita- 4 450 1125 78.1 Kuat
cita masa depan

4 Adanya penghargaan 4 470 117.5 81.7 Sangat
dalam belajar Kuat

5  Adanya kegiatan menarik 4 393 08,25 682 Kuat
dalam belajar

6  Adanya lingloungan 6 731 121.8 84.6 Sangat
belajar yang kondusif Kuat

Total 30
Rata-Rata 76,9
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Grafik berikut menumjukkan betapa termotivasinya anak-anak di kelas XI-5 untuk belajar
matematika
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dan dorongan dorongandan dan cita-cita penghargaan  yang menarik lingkungan
ingin berhasil kebutuhan masa depan dalam belajar  dalam belajar belajar yang
dalam belajar kondusif

Gambar 1. Presentase Indikator Motivasi Belajar

Gambar 1 menggambarkan rata-rata persentase motivasi belajar sebesar 76,9%, menempatkannya
pada kelompok kuat. Persentase Indikator 1 yang menyatakan keinginan dan dorongan untuk sukses
adalah 77,4%. Indikator 2 yang menyatakan bahwa pembelajaran itu perlu dan harus didorong memiliki
angka sebesar 78,1%. Proporsi Indikator 3 yang menyajikan pernyataan tentang harapan dan aspirasi
masa depan adalah 78,1%. Persentase Indikator 4 yang mencakup pernyataan syukur atas pembelajaran
adalah 81,7%. Persentase Indikator 5 yang memuat keterangan tentang melakukan kegiatan
pembelajaran yang menarik adalah 68,2%. Indikator 6 menunjukkan bahwa 84,6% siswa merasa
lingkungan belajar mendukung presentasi.

Ide-ide dasar dan informasi tentang lingkaran diajarkan kepada siswa, bersama dengan ide-ide
dasar tentang garis singgung dan bagaimana menerapkan pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan
dengan garis singgung pada lingkaran.

Tabel 4. Hasil Observasi di Kelas

No Pernyataan Materi Garis Singgung Lingkaran Banyak Penguasaan Presentase
1 Pengertian Lingkaran 18 50%
2 Konsep Garis Singgung Lingkaran 24 67%
3 Penerapan soal garis singgung lingkaran 26 72%

Ketuntasan yang ditemukan ditampilkan pada Tabel 3 dengan hasil sebagai berikut: Persentase
siswa yang mampu menjelaskan apa itu lingkaran adalah 50%; persentase siswa yang mampu
menjelaskan pengertian garis singgung lingkaran sebesar 67%; dan persentase siswa yang dapat
menjelaskan cara penerapan soal yang melibatkan garis singgung lingkaran sebesar 72%.
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Gambar 1. Pemberian soal melalui liveworksheets

Gambar tersebut menjelaskan bahwa dalam mengerjakan soal, siswa diminta untuk mengerjakan
soal dengan media liveworksheets yang bertujuan untuk memudahkan siswa dalam pengerjaan. Siswa
tidak lagi mengerjakan melalui kertas tetapi mengerjakan melalui media liveworksheets dimana siswa
hanya perlu menuliskan jawaban ke dalam liveworksheets.

Kesimpulan

Dari hasil penelitian mendapatkan bahwa kategori kuat mempunyai persentase rata-rata
keseluruhan sebesar 76,9% berdasarkan motivasi belajar siswa. Oleh karena itu, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media liveworksheets langsung mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap
motivasi belajar siswa dalam pembelajaran matematika garis singgung lingkaran.
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