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ABSTRAK 

SMP Negeri 25 Surakarta memiliki perpustakaan dengan banyak koleksi bahan pustaka tetapi untuk mengelola data masih 

menggunakan cara manual. Cara manual memiliki beberapa kekurangan antara lain lambat dalam proses pengolahan data, 

menimbulkan kesulitan ketika mencari data atau informasi, dan membutuhkan banyak ruang untuk menyimpan data. Oleh 

karena itu, penulis merancang aplikasi perpustakaan dengan menerapkan teknologi QR Code dan API di SMP Negeri 25 

Surakarta. Aplikasi ini dikembangkan dengan metode Software Development Life Cycle (SDLC) model waterfall. Aplikasi 

perpustakaan ini dirancang berbasis website. Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework co-

deigniter dan bootstrap, serta MySQL sebagai Database Management System (DBMS). Kemudian menambahkan ReST API 

server pada aplikasi tersebut agar data yang tersimpan dalam database dapat diakses untuk dikembangkan menjadi aplikasi 

android. Selanjutnya dibuat ReST API client dalam bentuk aplikasi android. ReST API client ini mengakses data milik ReST 

API server dan dikembangkan menjadi aplikasi baru. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi perpustakaan dengan menerap-

kan teknologi QR Code dan API di SMP Negeri 25 Surakarta. 

   

Kata Kunci: API, codeigniter, perpustakaan, QR Code, waterfall 

 

ABSTRACT 

SMP Negeri 25 Surakarta has a library with a large collection of library materials, but to manage data still use manual 

methods. The manual method has several drawbacks, including being slow in processing data, causing difficulties when 

searching for data or information, and requiring a lot of space to store data. Therefore, the authors designed a library appli-

cation by applying QR Code and API technology at SMP Negeri 25 Surakarta. This application was developed using the 

Waterfall Model Software Development Life Cycle (SDLC). This library application is designed based on the website. This 

application is made using the PHP programming language, codeigniter and bootstrap frameworks, and MySQL as a Database 

Management System (DBMS). Then add the ReST API server to the application so that the data stored in the database can be 

accessed to be developed into an android application. Next, a ReST API client is made in the form of an android application. 

This ReST API client accesses data belonging to the ReST API server and is developed into a new application. The result of 

this research is a library application by applying QR Code and API technology at SMP Negeri 25 Surakarta. 

  

Keywords: API, codeigniter, library, QR Code, waterfall 

 

I. PENDAHULUAN 

MP Negeri 25 Surakarta merupakan salah satu institusi pendidikan yang mempunyai perpustakaan dengan 

banyak koleksi bahan pustaka dan dikelola oleh petugas perpustakaan. Namun, untuk mengelola data di 

perpustakaan ini masih menggunakan cara manual. Cara manual mempunyai beberapa kekurangan, antara 

lain proses pengolahan data menjadi lambat, menimbulkan kesulitan ketika mencari informasi, serta membutuhkan 

banyak ruang untuk menyimpan data. 

Semakin pesatnya perkembangan teknologi informasi saat ini menyebabkan sebagian besar bidang 

memanfaatkan teknologi informasi. Melalui teknologi informasi membuat pengelolaan data maupun informasi 

menjadi lebih mudah, cepat, dan meyakinkan [1]. Oleh karena itu, penulis memanfaatkan teknologi informasi untuk 

mengatasi masalah tersebut, yaitu dengan merancang aplikasi perpustakaan yang menerapkan teknologi QR Code 

dan API di SMP Negeri 25 Surakarta. 

Sebelumnya beberapa penelitian sudah pernah dilakukan. Pada penelitian tersebut, aplikasi perpustakaan 

dirancang hanya untuk satu jenis aplikasi saja, seperti berbasis desktop [2], android [3], atau website [4]. Sedangkan 

saat ini teknologi sudah sangat maju, terbukti dengan terdapat banyak jenis aplikasi. Hal tersebut juga diiringi 

dengan berkembangnya teknologi yang memungkinkan aplikasi satu dengan lainnya saling terhubung. Teknologi 
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tersebut adalah Application Programming Interface (API). 

Penelitian ini memanfaatkan teknologi API sehingga aplikasi yang dirancang dapat dikembangkan menjadi 

aplikasi lain. Aplikasi ini dirancang untuk berbasis website terlebih dahulu. Kemudian ditambahkan ReST API 

server pada aplikasi berbasis website tersebut. Selanjutnya dibuat ReST API client dalam bentuk aplikasi mobile 

dengan sistem operasi android. Penelitian ini menghasilkan dua jenis aplikasi, yaitu aplikasi perpustakaan berbasis 

website dan aplikasi daftar koleksi perpustakaan berbasis android. 

Selain itu, pada penelitian terdahulu masih sedikit fitur yang dapat digunakan oleh anggota perpustakaan. Pada 

penelitian [5], anggota perpustakaan hanya dapat mencari buku dan mengisi buku tamu melalui sistem tersebut. 

Penelitian lain juga pernah dilakukan pada tahun 2017, aplikasi yang dirancang memberikan fitur kepada anggota 

perpustakaan berupa pencarian buku dan registrasi [6]. Oleh karena itu, pada penelitian ini dirancang aplikasi 

perpustakaan dengan penambahan fitur untuk anggota perpustakaan. Fitur baru tersebut adalah peminjaman dan 

perpanjangan peminjaman secara online. 

Perbedaan lain terletak pada aplikasi yang dilengkapi dengan fitur barcode. Pada penelitian [7], belum terdapat 

fitur barcode untuk peminjaman buku secara langsung. Maka dari itu, pada penelitian ini dirancang aplikasi dengan 

fitur tersebut. Pada penelitian [8] telah memanfaatkan teknologi barcode untuk transaksi di perpustakaan. Namun, 

jenis barcode yang digunakan adalah barcode 39 yang memiliki kekurangan dari segi biaya karena harus 

menggunakan scanner khusus. 

Jenis barcode yang digunakan pada penelitian ini adalah barcode yang memiliki kecepatan tinggi untuk 

menerjemahkan isi dan mampu menyimpan informasi baik secara horizontal mupun vertikal yang disebut Quick 

Response Code (QR Code) [9]. Kelebihan QR Code jika dibandingkan dengan jenis barcode lainnya adalah 

memiliki kapasitas yang lebih banyak, mampu menyimpan data dengan tipe yang beragam, dapat dibaca dari segala 

arah sehingga kemungkinan gagal dalam membaca sangat kecil, memiliki ketahanan hingga 30%, dan tidak harus 

menggunakan scanner khusus karena dapat dipindai menggunakan kamera yang terpasang pada laptop atau 

smartphone [10]. 

Penelitian ini merancang aplikasi perpustakaan yang menerapkan teknologi QR Code dan API di SMP Negeri 

25 Surakarta serta memberikan manfaat bagi petugas maupun anggota perpustakaan. Melalui penelitian ini, 

diperoleh aplikasi perpustakaan yang dapat membantu, memudahkan, dan mempercepat dalam mengelola data, 

mencari informasi, serta tetap dapat menikmati fasilitas perpustakaan meskipun dilakukan secara online. 

II. METODE PENELITIAN 

Software Development Life Cycle (SDLC) merupakan alur yang dilakukan untuk mengembangkan software yang 

memiliki kualitas bagi pengguna [11]. Metode pengembangan aplikasi yang digunakan pada penelitian ini adalah 

SDLC dengan model waterfall. Model ini pertama kali diperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970 

sehingga dianggap sebagai model klasik tetapi paling sering digunakan dalam software engineering [12]. Pada 

model waterfall, setiap tahap menghasilkan produk, seperti sebuah aliran yang menuju ke tahap selanjutnya 

sehingga setiap tahapan harus dilakukan secara berurutan [13]. Model waterfall termasuk sederhana, memiliki 

biaya rendah, serta mempunyai tingkat maintenance yang rendah sehingga tidak harus melakukan pemeliharaan 

secara rutin [14]. Adapun tahapan model waterfall ditunjukkan pada Gambar 1. 

 
Gambar 1. Tahapan model waterfall 
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A. Requirement Analysis 

Requirement analysis merupakan tahapan pada metode waterfall yang digunakan untuk mengumpulkan data. 

Data tersebut digunakan untuk memenuhi fungsi yang dapat dijalankan oleh aplikasi [15]. Requirement analysis 

terdiri dari dua jenis, yaitu fungsional berisi fitur yang dapat dijalankan oleh aplikasi dan non-fungsional berisi 

perangkat yang mendukung untuk pengembangan aplikasi baik software, hardware, maupun brainware. 

a. Analisis kebutuhan fungsional 

1) Petugas perpustakaan 

a) Login 

b) Mengelola data diri, petugas, anggota, koleksi, transaksi, dan data permintaan 

c) Mencetak laporan 

d) Mengatur denda, batas waktu peminjaman, data pada laporan, seperti tahun pelajaran serta nama dan NIP 

kepala sekolah 

e) Memverifikasi peminjaman, perpanjangan peminjaman, dan pendaftaran anggota perpustakaan 

f) Logout 

2) Anggota perpustakaan 

a) Mendaftar atau membuat akun sebagai anggota perpustakaan 

b) Login 

c) Mengelola profil atau data diri 

d) Melihat dan mencari koleksi 

e) Melakukan permintaan peminjaman dan perpanjangan peminjaman 

f) Logout 

b. Analisis kebutuhan non-fungsional 

1) Kebutuhan software 

Web browser untuk mengakses aplikasi perpustakaan 

2) Kebutuhan hardware 

a) Laptop atau PC atau smartphone untuk mengakses aplikasi perpustakaan 

b) Web camera yang sudah terpasang pada laptop maupun smartphone atau perangkat keras eksternal untuk 

memindai QR Code 

3) Kebutuhan brainware (user) 

a) Petugas perpustakaan yang berperan dalam mengelola data 

b) Anggota perpustakaan yang berperan menerima data atau informasi 

 

B. Design 

Tahap design merupakan perancangan sistem dengan Unified Modelling Language (UML) yang terdiri dari use 

case diagram, activity diagram, dan Entity Relationship Diagram (ERD) [16]. 

a. Use case diagram 

Use case diagram merupakan kumpulan skenario yang mungkin mengenai komunikasi antara sistem dan 

pengguna [17]. Gambar 2 merupakan use case diagram yang menunjukkan fungsi yang dapat diakses oleh level 

user petugas perpustakaan. Gambar 3 merupakan use case diagram yang menunjukkan fungsi yang dapat di-

akses oleh level user anggota perpustakaan. 



E-ISSN : 2540 - 8984 

  

JIPI (Jurnal Ilmiah Penelitian dan Pembelajaran Informatika) 

Volume 07, Nomor 03, September 2022 : 821–834  

 
 

824 

 

 
Gambar 2. Use case diagram petugas perpustakaan 

 

 
Gambar 3. Use case diagram anggota perpustakaan 
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b. Activity diagram 

Activity diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku sistem dan cara perilaku ini berinteraksi satu sama 

lain dengan mendefinisikan urutan tindakan diantara mereka [18]. Gambar 4 merupakan activity diagram yang 

menunjukkan alur interaksi antara petugas, sistem, dan database. Gambar 5 adalah activity diagram yang meng-

gambarkan alur interaksi yang dilakukan oleh anggota, sistem, serta database. 

 
Gambar 4. Activity diagram petugas perpustakaan 

 
Gambar 5. Activity diagram anggota perpustakaan 

 

c. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD merupakan salah satu alat representasi visual data yang berfokus pada entitas sistem dan hubungan diantara 

entitas [19]. Gambar 6 menggambarkan entitas-entitas pada aplikasi ini dan hubungan diantara entitas tersebut. 
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Gambar 6. Entity Relationship Diagram 

C. Coding 

Aplikasi perpustakaan ini dirancang untuk versi website terlebih dahulu dengan menggunakan bahasa pem-

rograman PHP, framework codeigniter dan bootstrap, serta MySQL sebagai Database Management System 

(DBMS). Kemudian memanfaatkan API supaya data yang tersimpan pada database aplikasi versi website dapat 

digunakan untuk mengembangkan aplikasi lain. Pada penelitian ini, dirancang aplikasi daftar koleksi perpustakaan 

berbasis android menggunakan ReST API client untuk menguji bahwa API sudah berjalan. 

Aplikasi berbasis website ini menggunakan codeigniter yang merupakan suatu kerangka kerja dengan fungsi 

memudahkan dalam pembuatan aplikasi web PHP sebagai framework untuk menangani kode program [20]. Ap-

likasi ini menggunakan codeigniter karena mempunyai jumlah file terkecil dan paling sederhana dibandingkan 

dengan framework PHP lainnya serta memiliki kinerja yang paling baik untuk data kompleks, operasi Create Read 

Update Delete (CRUD), dan unggah gambar [21].  

Framework untuk menangani pembuatan tampilan pada aplikasi ini menggunakan bootstrap yang merupakan 

kerangka kerja front end dari HyperText Markup Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS), dan Java 

Script yang paling populer untuk membuat aplikasi website dengan desain yang responsif serta mempermudah dan 

mempercepat dalam pengembangan web [22]. Suatu website dengan desain yang responsif memungkinkan untuk 

diakses oleh berbagai macam perangkat dengan ukuran layar yang berbeda, memudahkan dalam proses pemeli-

haraan, serta hanya memerlukan satu alamat domain saja [23]. 

D. Testing 

Tahap testing dilakukan menggunakan pengujian blackbox dan System Usability Scale (SUS). Pengujian blackbox 

merupakan pengujian perangkat lunak untuk menentukan fungsionalitas aplikasi yang berfokus pada output yang 

diharapkan untuk setiap input [24]. SUS adalah pengujian dengan kuesioner standar yang dirancang untuk menilai 

kegunaan sistem yang dirasakan user [25]. Indikator dalam pengujian SUS, yaitu terdapat sepuluh pernyataan yang 

menjadi pedoman pengukuran pengujian. Setiap pernyataan memiliki bobot nilai dari 1 yang berarti Sangat Tidak 

Setuju (STS) sampai dengan 5 yang artinya Sangat Setuju (SS). Tabel 1 merupakan daftar pernyataan yang menjadi 

tolak ukur dalam pengujian SUS [26]. Adapun langkah penghitungan hasil pengujian SUS sebagai berikut : [16] 

a. Perhitungan skor memperhatikan pernyataan nomor ganjil dan genap 

b. Pernyataan nomor ganjil dihitung melalui jawaban dikurangi 1 sedangkan pernyataan nomor genap dihitung 

dari 5 dikurangi jawaban yang dipilih 

c. Melakukan penjumlahan skor pada masing-masing pernyataan untuk setiap responden kemudian hasilnya 

dikalikan dengan 2,5 

d. Menghitung rata-rata nilai 

e. Rata-rata nilai yang didapatkan diklasifikasikan sebagai berikut : 

1) Usable untuk rata-rata nilai diatas 70. Klasifikasi ini berarti sistem dapat diterima atau layak digunakan 

2) Marginal untuk rata-rata nilai antara 50 – 70. Klasifikasi ini berarti sistem masih perlu untuk ditingkatkan 

3) Unacceptable untuk nilai rata-rata dibawah 50. Klasifikasi ini berarti sistem tidak dapat diterima 
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TABEL I 

PERNYATAAN PENGUJIAN SUS 

No Pernyataan Bobot Nilai 

1 Saya berpikir akan menggunakan aplikasi ini lagi 1 - 5 

2 Saya merasa aplikasi ini rumit untuk digunakan 1 - 5 
3 Saya merasa aplikasi ini mudah digunakan 1 - 5 
4 Saya membutuhkan bantuan dari orang lain atau teknisi dalam menggunakan aplikasi ini 1 - 5 
5 Saya merasa fitur-fitur pada aplikasi ini berjalan dengan semestinya 1 - 5 
6 Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten (tidak serasi) pada aplikasi ini  1 - 5 
7 Saya merasa kebanyakan orang akan memahami cara menggunakan aplikasi ini dengan cepat 1 - 5 
8 Saya merasa aplikasi ini membingungkan 1 - 5 
9 Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan aplikasi ini 1 - 5 
10 Saya perlu belajar banyak hal terlebih dahulu sebelum saya dapat menggunakan aplikasi ini 1 - 5 

 

E. Implementation and maintenance 

Tahap terakhir, yaitu implementasi dan pemeliharaan (maintenance). Aplikasi ini diimplementasikan di SMP 

Negeri 25 Surakarta. Aplikasi versi website didaftarkan pada web hosting sehingga tidak perlu mengakses melalui 

localhost. Aplikasi versi android hanya dirancang untuk menguji fitur API sehingga diimplementasikan 

menggunakan emulator. Selain itu, dilakukan juga pelatihan kepada pengguna agar memahami tentang penggunaan 

aplikasi tersebut. Pemeliharaan aplikasi juga dilakukan untuk memperbaiki apabila terjadi kerusakan pada sistem. 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi perpustakaan yang mendukung fitur QR code. Aplikasi ini juga 

menggunakan teknologi API sehingga data dari aplikasi versi website dapat digunakan untuk membuat aplikasi 

lain, dalam penelitian ini berupa aplikasi daftar koleksi perpustakaan berbasis android. Aplikasi ini dapat digunakan 

oleh petugas dan anggota perpustakaan. Sistem menampilkan menu yang dapat diakses sesuai dengan level user. 

a. Halaman utama petugas perpustakaan 

Pada halaman utama petugas perpustakaan tampil beberapa menu, yaitu dashboard, pengguna, koleksi, data 

transaksi, data permintaan, pengaturan, dan scan QR code. Gambar 7 merupakan tampilan halaman utama petu-

gas perpustakaan. 

 
Gambar 7. Halaman utama petugas perpustakaan 

 

b. Halaman utama anggota perpustakaan 

Pada halaman utama anggota perpustakaan tampil beberapa menu, seperti dashboard, koleksi, permintaan pem-

injaman sedang dilakukan, peminjaman sedang dilakukan, dan permintaan perpanjangan peminjaman sedang 

dilakukan. Gambar 8 adalah tampilan dari halaman utama anggota perpustakaan. 
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Gambar 8. Halaman utama anggota perpustakaan 

c. Menu data transaksi 

Menu data transaksi terbagi menjadi dua, yaitu transaksi yang dilakukan oleh siswa dan guru atau karyawan. 

Transaksi dapat berupa meminjam dan mengembalikan buku serta melakukan perpanjangan waktu peminjaman. 

Menu ini hanya dapat diakses oleh level user petugas perpustakaan. Melalui menu ini, petugas perpustakaan 

dapat melihat semua daftar transaksi yang sedang maupun telah selesai dilakukan. Petugas perpustaaan juga 

dapat mengelola data transaksi, berupa melakukan tambah data, cetak data dalam bentuk PDF, excel, maupun 

print hardfile. Fungsi cetak data dapat digunakan untuk mencetak semua data ataupun hanya data tertentu ber-

dasarkan tanggal yang diinginkan. Petugas juga dapat melihat detail masing-masing data, mencari data, dan 

menghapus data. 

Salah satu data yang ditampilkan pada menu transaksi adalah status peminjaman. Status peminjaman akan 

berubah menjadi melewati batas waktu apabila buku belum dikembalikan dan waktu peminjaman telah selesai. 

Setiap petugas perpustakaan login atau membuka halaman dashboard, sistem bekerja mencari data peminjaman 

yang sudah melewati batas waktu dan buku belum dikembalikan. Kemudian mengubah status peminjaman men-

jadi melewati batas waktu serta mengirim peringatan kepada peminjam melalui pesan email dan notifikasi pada 

aplikasi ini. Gambar 9 merupakan halaman tambah pada menu data transaksi. 

 
Gambar 9. Halaman tambah pada menu data transaksi 

d. Halaman permintaan peminjaman sedang dilakukan 

Halaman permintaan peminjaman sedang dilakukan hanya dapat diakses oleh level user anggota perpustakaan. 

Halaman ini berguna untuk menampilkan daftar permintaan peminjaman buku yang sedang dilakukan oleh ang-

gota perpustakaan yang sedang login. Melalui halaman ini, anggota perpustakaan dapat melihat detail data per-

mintaan peminjaman yang sedang ia lakukan. Pada halaman ini juga ditampilkan status permintaan peminjaman 

dan progress bar. Tampilan dari halaman permintaan peminjaman sedang dilakukan ditunjukkan oleh gambar 

10. 
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Gambar 10. Halaman permintaan peminjaman sedang dilakukan 

 

e. Menu verifikasi permintaan peminjaman 

Menu verifikasi permintaan peminjaman hanya dapat diakses oleh level user petugas perpustakaan. Menu ini 

berfungsi untuk menerima atau menolak permintaan peminjaman buku yang dilakukan oleh anggota. Gambar 

11 merupakan tampilan halaman permintaan peminjaman. 

 
Gambar 11. Halaman permintaan peminjaman untuk verifikasi 

 

f. Halaman cetak laporan 

Halaman cetak laporan hanya dapat diakses oleh level user petugas perpustakaan. Halaman ini berfungsi untuk 

mencetak laporan transaksi yang dilakukan di perpustakaan tersebut, seperti peminjaman dan pengembalian 

buku serta permintaan perpanjangan waktu peminjaman. Hasil cetak laporan dapat berupa PDF, excel, maupun 

printout. Petugas dapat memilih untuk mencetak semua data atau hanya beberapa data berdasarkan tanggal yang 

diinginkan. Gambar 12 menunjukkan tampilan daftar peminjaman saat dicetak. 

 
Gambar 12. Tampilan daftar peminjaman saat dicetak 
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g. Menu QR code 

Menu QR code pada aplikasi ini terdiri dari dua jenis, yaitu QR code generator untuk mencetak dan QR code 

reader untuk memindai. Menu ini berfungsi untuk memudahkan dalam pencarian dan peminjaman buku. Gam-

bar 13 merupakan tampilan QR code reader ketika melakukan pemindaian. Data hasil pemindaian muncul di 

sebelah QR code reader. 

 
Gambar 13. Tampilan QR code reader ketika melakukan pemindaian 

 

h. ReST API server 

Aplikasi perpustakaan versi website yang sudah dikembangkan diberi fitur API. Pada penelitian ini, aplikasi 

tersebut memiliki kedudukan sebagai ReST API server yang berfungsi mengirim data dari database yang nant-

inya diakses oleh ReST API client. Penelitian ini menggunakan aplikasi Postman untuk menguji bahwa aplikasi 

perpustakaan versi website telah berhasil mengirim data. Gambar 14 merupakan hasil pengujian ReST API 

server menggunakan aplikasi Postman. Hasil tersebut menampilkan bahwa ReST API server telah berhasil 

mengirim data yang ditunjukkan oleh status kode 200 dan telah berhasil menangkap data yang dikirim. 

 
Gambar 14. Hasil pengujian ReST API server menggunakan aplikasi Postman 

 

i. ReST API client 

ReST API client pada penelitian ini adalah aplikasi daftar koleksi perpustakaan berbasis android. Aplikasi ini 

berfungsi untuk menguji bahwa data yang telah dikirim oleh ReST API server dapat ditampilkan pada aplikasi 

yang berbeda. Gambar 15 merupakan tampilan daftar koleksi pada aplikasi android yang sudah dirancang 

dengan memanfaatkan teknologi API. 



E-ISSN : 2540 - 8984 

  

JIPI (Jurnal Ilmiah Penelitian dan Pembelajaran Informatika) 

Volume 07, Nomor 03, September 2022 : 821–834  

 
 

831 

 

 
Gambar 15. Tampilan daftar koleksi pada aplikasi android 

 

B. Pengujian Black Box 

Pengujian black box dilakukan dengan tujuan memastikan aplikasi yang dikembangkan telah berfungsi dengan 

baik melalui uji coba dengan kondisi tertentu dan harapan yang ingin dicapai. Tabel 2 merupakan hasil pengujian 

black box. 

TABEL II 

HASIL PENGUJIAN BLACK BOX 

No Test Case Test Case Description Expected Result Actual Result Status 

1. Login Menguji fungsi login dengan username, 

email, dan password benar 

Berhasil login dan menampilkan halaman 

utama atau dashboard 

Sesuai harapan pass 

Menguji fungsi login dengan username, 

email, password salah 

Gagal login dan tetap di halaman login Sesuai harapan pass 

2. Pendaftaran atau pembuatan akun anggota perpustakaan 

Anggota per-

pustakaan 

melakukan per-

mintaan pen-

daftaran 

Menguji fungsi permintaan pendaftaran 

untuk anggota perpustakaan yang belum 

memiliki akun 

Data permintaan pendaftaran dapat terkirim 

ke email petugas dan tersimpan dalam data-

base 

Sesuai harapan pass 

Verifikasi per-

mintaan pen-

daftaran oleh 

petugas per-

pustakaan 

Menguji fungsi verifikasi permintaan 

pendaftaran 

Hasil verifikasi permintaan pendaftaran 

dapat tersimpan dalam database dan terkirim 

ke email pendaftar 

Sesuai harapan pass 

3. Peminjaman buku 

Anggota per-

pustakaan 

melakukan per-

mintaan pemin-

jaman buku 

Menguji fungsi permintaan peminjaman 

buku yang dilakukan oleh anggota per-

pustakaan 

Data permintaan peminjaman dapat tersim-

pan dalam database dan terkirim ke email 

petugas 

Sesuai harapan pass 

Petugas per-

pustakaan 

melakukan veri-

fikasi per-

mintaan pemin-

jaman buku 

Menguji fungsi verifikasi permintaan 

peminjaman buku 

Hasil verifikasi permintaan peminjaman 

dapat tersimpan dalam database dan terkirim 

ke email anggota 

Sesuai harapan pass 

Anggota per-

pustakaan 

melihat hasil 

verifikasi per-

mintaan pemin-

jaman buku 

Menguji fungsi permintaan peminjaman 

sedang dilakukan untuk melihat hasil 

verifikasi 

Dapat menampilkan detail data permintaan 

peminjaman termasuk hasil verifikasi 

Sesuai harapan pass 

Petugas per-

pustakaan mem-

beri tanda pada 

permintaan 

peminjaman 

yang sudah di-

ambil 

Menguji fungsi tandai buku sudah diam-

bil pada daftar permintaan peminjaman 

yang diterima 

Data pengambilan buku dapat tersimpan da-

lam database dan menambahkan data terse-

but sebagai transaksi peminjaman baru 

Sesuai harapan pass 
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 Anggota per-

pustakaan 

melihat data 

peminjaman 

Menguji fungsi peminjaman sedang dil-

akukan untuk melihat daftar pemin-

jaman yang sedang dilakukan 

Dapat menampilkan detail data peminjaman 

sedang dilakukan 

Sesuai harapan pass 

4. Perpanjangan waktu peminjaman buku 

Anggota per-

pustakaan 

melakukan per-

mintaan per-

panjangan pem-

injaman 

Menguji fungsi permintaan perpanjan-

gan peminjaman melalui halaman pem-

injaman sedang dilakukan 

Data permintaan perpanjangan peminjaman 

tersimpan dalam database dan terkirim ke 

email petugas 

Sesuai harapan pass 

Petugas per-

pustakaan 

melakukan veri-

fikasi per-

mintaan per-

panjangan pem-

injaman 

Menguji fungsi verifikasi permintaan 

perpanjangan waktu peminjaman buku 

Hasil verifikasi permintaan perpanjangan 

peminjaman dapat tersimpan dalam database 

dan terkirim ke email anggota 

Sesuai harapan pass 

Anggota per-

pustakaan 

melihat data 

permintaan  per-

panjangan pem-

injaman 

Menguji fungsi permintaan perpanjan-

gan peminjaman sedang dilakukan un-

tuk melihat daftar permintaan per-

panjangan peminjaman yang sedang dil-

akukan 

Dapat menampilkan detail data permintaan 

perpanjangan peminjaman sedang dilakukan 

Sesuai harapan pass 

5. Detail Menguji fungsi detail pada setiap hala-

man untuk melihat setiap data yang ter-

simpan secara detail 

Dapat menampilkan detail data sesuai 

dengan data yang dipilih 

Sesuai harapan pass 

6. Edit Menguji fungsi edit pada setiap halaman 

untuk mengubah data yang ingin diper-

barui oleh pengguna 

Dapat menyimpan perubahan data ke dalam 

database 

Sesuai harapan pass 

7. Hapus Menguji fungsi hapus pada setiap hala-

man untuk menghapus data yang dipilih 

oleh pengguna 

Dapat menghapus data dari database Sesuai harapan pass 

8. Pencarian Menguji fungsi cari pada setiap halaman 

untuk mencari data sesuai kata kunci 

yang dimasukkan 

Dapat menampilkan data yang dicari Sesuai harapan pass 

9. Tambah Menguji fungsi tambah pada setiap hal-

aman untuk menambahkan data baru 

Dapat menambahkan data baru ke dalam da-

tabase 

Sesuai harapan pass 

10. Cetak 

Cetak semua 

data 

Menguji fungsi cetak semua data pada 

setiap halaman untuk mencetak semua 

data dalam bentuk PDF 

Dapat mencetak semua data dalam bentuk 

PDF 

Sesuai harapan pass 

Cetak data ber-

dasarkan tang-

gal 

Menguji fungsi cetak berdasarkan tang-

gal pada halaman transaksi untuk 

mencetak data tertentu berdasarkan 

tanggal yang diinginkan dalam bentuk 

PDF 

Dapat mencetak data sesuai tanggal yang di-

inginkan dalam bentuk PDF  

Sesuai harapan pass 

11. Export excel 

Export excel 

semua data 

Menguji fungsi export excel semua data 

pada setiap halaman untuk mencetak 

semua data dalam bentuk excel 

Dapat mencetak semua data dalam bentuk 

excel 

Sesuai harapan pass 

Export excel 

berdasarkan 

tanggal 

Menguji fungsi export excel berdasar-

kan tanggal pada halaman transaksi un-

tuk mencetak data tertentu berdasarkan 

tanggal yang diinginkan dalam bentuk 

excel 

Dapat mencetak data sesuai tanggal yang di-

inginkan dalam bentuk excel  

Sesuai harapan pass 

12. Import excel Menguji fungsi import excel untuk me-

masukkan data dari file excel ke dalam 

database 

Dapat menyimpan data dari file excel ke da-

lam database 

Sesuai harapan pass 

13. QR code 

Cetak QR code 

semua data 

Menguji fungsi cetak QR code semua 

data pada halaman koleksi untuk mence-

tak semua QR code dalam bentuk PDF 

Dapat mencetak semua QR code dalam ben-

tuk PDF 

Sesuai harapan pass 
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Cetak QR code 

berdasarkan 

kode buku 

Menguji fungsi cetak QR code berdasar-

kan kode buku pada halaman koleksi 

untuk mencetak QR code buku yang 

dipilih dalam bentuk PDF 

Dapat mencetak QR code sesuai buku yang 

dipilih dalam bentuk PDF  

Sesuai harapan pass 

Scan QR code Menguji fungsi scan QR code yang ber-

fungsi untuk membaca data dalam QR 

code   

Dapat membaca dan menampilkan data yang 

tersimpan dalam QR code 

Sesuai harapan pass 

14. Logout Menguji fungsi logout untuk keluar dari 

sistem 

Dapat keluar dari sistem dan kembali ke hal-

aman login 

Sesuai harapan pass 

C. Pengujian SUS 

Hasil pengujian SUS didapatkan melalui kuesioner yang diisi oleh 34 responden. Kuesioner tersebut berisi 

sepuluh pernyataan dengan lima skala poin, yaitu 1 berarti Sangat Tidak Setuju (STS) sampai dengan 5 yang berarti 

Sangat Setuju (SS). Pada penelitian ini diperoleh nilai rata-rata pengujian SUS, yaitu 82,823 sehingga aplikasi ini 

termasuk dalam kategori Usable. 

IV. KESIMPULAN 

Berdasarkan pengujian black box yang telah dilakukan, aplikasi perpustakaan ini dapat berjalan sesuai dengan 

fungsi yang diharapkan. Aplikasi ini mampu mengelola data petugas, anggota, koleksi, transaksi, memindai QR 

code, dan mencetak laporan. Sedangkan berdasarkan pengujian SUS diperoleh rata-rata nilai, yaitu 82,823 sehingga 

aplikasi ini termasuk dalam kategori Usable. Aplikasi perpustakaan berbasis website sebagai ReST API server telah 

berhasil mengirim data dan aplikasi daftar koleksi perpustakaan berbasis android sebagai ReST API client telah 

berhasil menerima serta menampilkan data dari ReST API server. 
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