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ABSTRAK

Salah satu cara alternatif untuk belajar secara efektif adalah penanaman konsep dengan menggunakan teka-teki silang
(TTS) online. Untuk membuat soal numerasi berbasis TTS melalui internet, sebagian besar guru belum memiliki
bekal kemampuan terkait fasilitasi teknologi untuk pembelajaran yang efektif bagi siswa. Situasi ini menjadikan
siswa bosan dengan penyajian soal yang monoton. Tujuan pengabdian ini adalah untuk memberdayakan 24 guru
matematika di Kota Batu tentang cara membuat soal TTS melalui software EclipseCrossword. Kegiatan ini
menggunakan diskusi bersama peserta, pelatihan, pendampingan, dan evaluasi. Kegiatan pengabdian diadakan
sebanyak dua kali pada setiap minggunya. Pada pertemuan pertama, soal-soal humerik dan kunci jawaban diberikan.
Praktik membuat teks TTS menggunakan program EclipseCrossword dilakukan pada pertemuan kedua. Hasil
pengamatan pengabdian menunjukkan bahwa guru sangat antusias dalam mengikuti seluruh rangkaian kegiatan.
Guru memiliki keterampilan yang lebih baik dan lebih mudah untuk merancang TTS online. Hasil kuesioner
memperlihatkan bahwa guru puas dengan implementasi kegiatan dan guru berharap program dapat berlanjut untuk
peningkatan kompetensi.

Kata kunci: EclipseCrossword, Numerasi, TTS online
ABSTRACT

One alternative way to learn effectively is conceptualisation using online crossword puzzles (TTS). To create TTS-
based numeracy questions through the internet, most teachers do not have the skills related to technology facilitation
for effective learning for students. This situation makes students bored with the monotonous presentation of questions.
The purpose of this service is to empower 24 mathematics teachers in Batu City on how to create TTS questions
through EclipseCrossword software. In this service, discussion, training, mentoring, and evaluation of activities are
used. The service activities were held twice each week. At the first meeting, numerical problems and answer keys
were given. The practice of making TTS text using the EclipseCrossword programme was carried out at the second
meeting. The observation results of the service showed that teachers were very enthusiastic in participating in the
entire series of activities. Teachers have better skills and find it easier to create online TTS questions. The
questionnaire results show that teachers are satisfied with the implementation of the activities and teachers hope that
the service programme can continue to improve competence.

Keywords: EclipseCrossword, Numeracy, online TTS

PENDAHULUAN organisasi, teknologi, dan lembaga.

Motivasi untuk selalu belajar, terutama Pemanfaatan teknologi dapat menjadikan
saat memanfaatkan teknologi dalam pelaksanaan aktivitas lebih efisien dan mudah (Hariyani et al,
pembelajaran.  Teknologi dan informasi 2020). Banyak penelitian telah menyelidiki
memungkinkan kemunculan inovasi pada sistem manfaat teknologi dalam  pembelajaran.
pendidikan karena menyediakan beragam Kemajuan dalam teknologi digital akan
perangkat baru yang mampu mengubah dasar membawa perubahan di banyak bidang
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(Ambarwati et al., 2021). Bidang pendidikan
adalah satu yang bertransformasi dalam
perubahan (Lestari, 2018). Perubahan ini
mencakup peningkatan perangkat teknologi dan
informasi, serta pemberdayaan  manusia.
Teknologi informasi seperti internet
mempengaruhi semua aktivitas pendidikan
(Afif, 2019).

Sebagai bagian dari sumber daya manusia
di bidang pendidikan, guru perlu mengikuti
pengembangan teknologi digital. Guru yang
tidak mampu Dberinovasi akan mengalami
ketertinggalan (Budiana, 2021). Seorang guru
hendaknya tidak hanya mampu memberikan
nilai kepada siswa, tetapi guru juga harus dapat
membimbing dan mendidik siswa. Soal-soal
dapat digunakan untuk menilai dan mengukur
kemampuan siswa (Murniasih et al., 2023).

Guru perlu mendapatkan wawasan baru
tentang perancangan materi ajar dengan
memanfaatkan media pembelajaran yang
menggunakan teknologi informasi (Syahroni,
2020). Media yang menarik, TTS sangat penting
untuk guru. TTS online lebih cepat dan lebih
sederhana daripada TTS manual (Sutisna &
Elkarimah, 2021). Untuk membuat soal dan
jawaban TTS online, ada beberapa aturan yang
harus diikuti: (1) jawaban harus terhubung
antara kotak horizontal dan vertikal; (2) jika
jawaban tidak tunggal, upayakan tidak ada ruang
di antara kotak jawabannya; (3) jawabannya
tidak boleh memperhitungkan huruf besar dan
huruf kecil, kutipan, atau tanda baca; serta (4)
sangat  tidak  direkomendasikan  untuk
menawarkan kotak isian jawaban yang sekedar
terdiri dari satu kotak, baik secara horizontal
maupun menurun (Kuncara, et al., 2021).

Aplikasi TTS online bisa digunakan untuk
sarana pembelajaran. Satu yang dapat
dimanfaatkan untuk pembuatan TTS online
adalah EclipseCrossword. Aplikasi ini gratis,
gampang digunakan, dan bisa digunakan pada
perangkat komputer dan ponsel pintar (Irawati et
al., 2020). EclipseCrossword adalah media TTS
online yang telah digunakan oleh beberapa
orang. EclipseCrossword mampu
membangkitkan gairah siswa untuk tertarik
belajar (Suhardi, 2022: Sababalat, et al., 2021).
Menurut Priyani (2022), EclipseCrossword
dapat membantu siswa belajar lebih banyak.
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Menurut Aribowo dan Purwanto (2021),
EclipseCrossword mampu memfasilitasi guru
dalam merancang sarana pembelajaran yang
lebih baik.

Pengabdi melakukan observasi awal pada
tanggal 5 Maret 2024. Pengabdi
mengidentifikasi permasalahan atas dasar hasil
diskusi bersama mitra yaitu para guru bidang
studi matematika pada Kota Batu. Hasil
observasi dan bahasan  bersama guru
menggambarkan sebanyak 1% (17 dari 24) guru
pada suatu sekolah yang ada di Kota Batu belum
dibekali keterampilan dalam merancang soal
TTS. Studi pendahuluan disertai pula oleh
informasi dari mahasiswa yang magang di
sekolah.  Hasil  refleksi magang juga
menunjukkan bahwa guru seharusnya memiliki
daya dalam merancang soal yang menantang,
agar siswa merasa senang. Selain itu,
permasalahan mitra ada pada rendahnya cara
mengaplikasikan bahasa pemrograman untuk
komputer (Gambar 1).
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Gambar 1. Observasi Awal

Pengabdian ini  dimaksudkan untuk
menjadikan  keterampilan  guru  semakin
meningkat dalam merancang media
pembelajaran TTS online sebagai penyelesaian
masalah mitra. Tim mensosialisasikan pelatihan
tentang penyusunan TTS online yang simpel,
tidak banyak memerlukan bahasa pemrograman.
Keterlibatan dan kemampuan guru dapat
ditingkatkan melalui pelatihan penerapan
aplikasi online.
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METODE

Pengabdian berlokasi di
SMA MUHAMMADIYAH 3 BATU JL.
Cemara Kipas No. 122, Sidomulyo, Kota. Batu.
Jawa Timur. Sebanyak 30 siswa guru
SMA MUHAMMADIYAH 3 BATU menjadi
peserta pengabdian. Pengabdi menggunakan
berbagai  pendekatan, termasuk  diskusi,
pelatihan, pendampingan, dan evaluasi kegiatan.
Pengabdi menyampaikan materi tentang cara
menyusun soal beserta jawaban dari TTS melalui
pemrograman komputer dengan menggunakan
perangkat komputer atau smartphone guru.

Pengabdi memberikan pelatihan dan
bimbingan, termasuk praktik menyusun soal
isian TTS vyang menantang dan tidak
membosankan. Praktik menggunakan software
EclipseCrossword untuk menggunakan soal dan
kunci jawaban serta publikasinya. Tujuan dari
metode pendampingan dalam membuat soal
beserta isian jawaban TTS adalah guna
membantu guru menjadi makin mahir dalam
menyusun soal sekaligus jawaban TTS yang
menarik minat dan tidak monoton bagi siswa.
Setelah guru mampu merancang sendiri soal juga
kunci  jawaban, pengabdi  memberikan
kesempatan kepada guru untuk mencari sumber
dari buku, internet, atau lainnya. Pengabdi juga
membantu guru mengubah soal supaya berbeda
dibandingkan dengan soal yang ditemukan di
internet. Apabila soal tersebut dirancang dengan
cara yang sama, siswa pastinya akan lebih
gampang mendapatkan kunci jawaban. Dalam
kegiatan pengabdian yang dilakukan, pengabdi
memberikan isian angket untuk evaluasi dan
merekam seluruh kegiatan yang berupa gambar
bergerak dan foto.

Selain itu, pengabdi membantu guru
dalam pelaksanaan praktik aplikasi soal juga
kunci jawaban EclipseCrossword. Hal ini
dilakukan untuk memastikan bahwa masalah
guru dapat diselesaikan segera, sehingga siswa
dapat mengerjakan soal online secara instan dan
diberi nilai berdasarkan skor mereka sesuai
dengan kunci jawaban dari TTS online. Soal-soal
ini diatur sedemikian sehingga tidak perlu ada
siswa melihat kunci jawaban. Evaluasi dilakukan
melalui pemberian angket secara online kepada
guru pada akhir kegiatan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Rangkaian  kegiatan memuat pokok
kegiatan dan kegiatan akhir. Kegiatan utama
dilaksanakan pengabdi dalam dua kali kegiatan.
Runtutan  jadwal  kegiatan  pengabdian
digambarkan pada Tabel 1.

Tabel 1 Jadwal Kegiatan Pengabdian

Pertemuan  Hari/Tanggal Pukul Jadwal
I Sabtw/13Apnl2024/  Praktik dan pendampingan pembuat
09.00-11.00 WIB soal dan kunci jawaban
1 Sabtu20April 2024/ Praktik dan pendampingan membuat
09.00-11.00 WIB soal, dan publish TTS Online

Pengabdi mensosialisasikan materi dasar
tentang cara membuat soal beserta isian jawaban
TTS pada pertemuan pertama (Gambar 2). Guru
dapat menggunakan  smartphone  untuk

mendapatkan materi melalui sumber internet.

32 v 1 ..
Gambar 2. Penjelasan Materi Dasar terhadap Peserta
Kegiatan

Numerasi adalah tema TTS, yang dipilih
oleh pengabdi. Topik numerasi sejalan dengan
skill yang dibutuhkan di abad kedua puluh satu
(Siskawati, et al., 2020). Ketika mereka menjadi
guru, kemampuan numerasi menjadi bekal
mereka, dan mereka harus meningkatkan
kemampuan numerasi siswa mereka. Kemampuan
numerasi  diperlukan  oleh  siswa  untuk
menyelesaikan permasalahan kompleks yang
berkaitan dengan kehidupan sehari-hari (Krisyani,
2024).

Pada pertemuan kedua, pengabdi menunjukkan
software EclipseCrossword. Pengabdi
menjabarkan langkah-langkah untuk memasang
software pada komputer serta merancang soal dan

3
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kunci jawaban. Gambar 3 menunjukkan tahap
awal pengoperasian EclipseCrossword. Dua kali
Klik EclipseCrossword. Kemudian, pilih "Saya
ingin menandai crossword baru.” Pilihan ini dapat
digunakan untuk membuat file TTS baru yang
dapat diakses secara online. Peserta acara
kemudian memilih tombol Next. Dukungan dari
tim sepenuhnya diberikan kepada peserta yang
mengalami kesulitan saat praktik secara langsung.

Langkah-langkah
Pembuatan:

Klik Share online warma biry

Gambar 3. Halaman Muka EclipseCrossword

Bagian langkah dua, kemudian peserta
diminta untuk memilih Let me create a word list
from scratch now (Gambar 4). Peserta
mengajukan pertanyaan bersama dengan kunci
jawaban satu demi satu (Gambar 5).

Langkah-langkah
Pembuatan: Cr—

Shep 2— Create oe medily 2 wend it Ei
=

Gambar 4. Penyusunan File Baru oleh Peserta
Kegiatan
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Ga}nbar 5. Peserta Kegatan Memasukkan Soal

Peserta pada langkah ketiga mengatur
penentuan banyak kolom dan baris. Lajur serta
baris bisa ditentukan berdasarkan kemauan
peserta. Pratinjau TTS online akan ditampilkan
setelah mengklik tombol Next (lihat Gambar 6).

Langkah-langkah
Pembuatan:

Gambar 6. Pendefinisian Banyak Kolom dan Baris

Pada langkah terakhir, masing-masing peserta
mempublish TTS online yang telah dirancang.

Langkah-langkah
Pembuatan:

Klik Share online warna biru

Gambar 7. Tahap Publish
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Berdasarkan pantauan pengabdi selama
kegiatan, banyak peserta  menunjukkan
antusiasme, saling berkolaborasi peserta satu
dengan peserta lainnya, dan saling membantu
satu dengan yang lain (Gambar 8.). Kerja sama
diperlukan supaya hasil akhir pelatihan tercapai
optimal dan maksimal (Sari, et al., 2022).

Gambar 8. Peserta Berdiskusi

Selain itu, peserta kegiatan ternyata sangat
tertarik untuk menyusun isian soal TTS
menggunakan tema numerasi. Jika dibandingkan
dengan TTS manual, TTS online lebih efisien
dan sederhana (Maryanti & Kurniawan, 2017).
Media TTS online lebih sederhana, tidak
memerlukan kelengkapan bahasa pemrograman
yang cukup rumit. Apabila terdapat kelebihan
banyak kotak jawaban horizontal atau vertikal,
dibutuhkan durasi waktu yang tidak lama dalam
merevisinya (Sutisna & Elkarimah, 2021).

Pada era digital, guru sudah seharusnya
memiliki kemampuan untuk merancang TTS
online menantang dan tidak membosankan bagi
siswa. Muatan soal dan isian jawaban TTS yang
dapat diakses secara online bisa disesuaikan
dengan menggunakan materi yang diberikan,
seperti  konsep, literasi, juga numerasi
(Murniasih et al, 2021). Alat penilaian online
yang saat ini penting karena memungkinkan
pengukuran kemampuan siswa dengan cepat
serta tepat. Kegiatan penutup dilakukan setelah
kegiatan inti selesai. Guru mengisi survei
tentang tanggapan guru sebagai evaluasi
pelaksanaan kegiatan. Evaluasi dilakukan untuk
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memantau progress rangkaian seluruh kegiatan
(Arifin et al, (2024)). Sulistiyarini et al. (2018)
mengubah elemen penilaian angket kegiatan.
Hasil pengisian angket ditunjukkan pada
Gambar 9.

Gambar 9. Grafik Umpan Balik Peserta

Hasil  analisis  kuesioner  respons
mengilustrasikan bahwasanya banyak guru
terlinat senang dengan implementasi semua
kegiatan, penyediaan materi sesuai dengan
harapan peserta, dan guru berharap kegiatan
serupa dapat terus berlanjut. Di samping itu,
beberapa peserta kegiatan merespon materi yang
disampaikan dengan sangat baik, karena
kegiatan dianggap dapat memperkaya wawasan
semua peserta.

SIMPULAN

Hasil pelaksanaan kegiatan pengabdian
memeprlihatkan bahwa keterampilan (skill) serta
minat guru dalam  merancang sarana
pembelajaran dalam bentuk TTS online
mengalami peningkatan. Pembuatan media TTS
online sederhana dan praktis dibandingkan TTS
manual, serta dapat menjadi penyelesaian
permasalahan bagi guru yang kurang memahami
dengan baik bahasa pemrograman. Pengabdi
mendapatkan ~ hasil  evaluasi kegiatan
memperlihatkan bahwa guru nampak sangat
puas dan menyampaikan bahwa materi sudah
sesuai dengan yang diinginkan oleh peserta
guru.
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