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ABSTRAK  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan media poster berbantuan aplikasi 

canva materi sumber energi dikelas IV SDN 155 Karya Mukti. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian 

Research and Develovment, dengan model ADDIE. Adapun subjek dari penelitian ini yaitu guru dan 13 siswa 

sedangkan objek penelitian ini adalah media poster berbasis aplikasi canva dengan materi sumber energi. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Teknik analisis data 

menggunakan data kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah media 

poster berbasis aplikasi canva, dengan analisis kebutuhan siswa pada kategori sangat butuh dengan nilai 

persentase sebesar 88,96%. Berdasarkan hasil uji kevalidan  media poster validator ahli materi memperoleh nilai 

75% kategori valid, validator ahli media dengan persentase 85,41% berada pada kategori sangat valid serta 

validator ahli bahasa dengan persentase 80,55% kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan berdasarkan respon  

siswa memperoleh persentase 95,06% kategori sangat praktis. Media poster yang dikembangkan layak untuk 

dijadikan sebagai media pembelajaran. Poster mudah digunakan, sesuai dengan materi dan kebutuhan siswa 

serta meningkatkan daya tarik siswa terhadap materi sehingga media dapat membantu peserta didik untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

Kata Kunci: canva; media pembelajaran; poster; sumber energi 

PENDAHULUAN  

Pendidikan yang terjadi merupakan 

sebuah proses yang membutuhkan 

perencanaan yang matang hingga tercipta 

situasi belajar yang mengembirakan 

sehingga siswa mampu aktif dalam 

mengembangkan bakat dalam dirinya serta 

mempunyai kemampuan spiritual agama, 

pengelolaan diri, karakter diri, kecakapan, 

budi pekerti serta kapabilitas yang 

dibutuhkan dirinya dan masyarakat 

(Pristiwanti et al., 2022). Pendidikan       

dalam arti luas adalah seluruh pengalaman 

belajar yang berlangsung selama hidup 

dalam lingkup lingkungan dan kondisi 

yang menghadirkan dampak positif dalam 

perkembangan setiap individu. Sedangkan 

definisi pendidikan dalam arti sempit 

merupakan usaha dalam mendapatkan 

hasil yang diusahakan oleh kelembagaan, 

kepada siswa yang diserahkan kepadanya 

agar mendapatkan kemampuan yang baik 

serta pemahaman yang cukup atas 

hubungan dan permasalahan atau kendala. 

Pendidikan menjadi syarat dalam 

mendukung tumbuh kembang anak 

(Wulandari et al., 2024) 

Berdasarkan implementasinya, dalam 

undang-undang No. 20 tahun 2003 

pendidikan mempunyai fungsi dan tujuan 

tentang Sistem Pendidikan Nasional yang 

berbunyi “Pendidikan Nasional berfungsi 

mengembangkan kemampuan dan 

membentuk Watak serta peradaban bangsa 
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yang bermartabat dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Dan 

adapun tujuan pendidikn yaitu taqwa 

kepada tuhan yang maha esa, berakhlak 

mulia, sehat, cakap, kreatif, mandiri, 

menjadi warga Negara yang demokratis, 

bertanggung jawab dan berilmu” (Rizky et 

al., 2020). 

Kemampuan pendidikan yang 

perlukan dan berarti untuk dilaksanakan 

dengan baik yaitu sarana dan prasarana 

pendidikan. Peran dari sarana dan 

prasarana pendidikan adalah hal yang tidak 

boleh diabaikan karena memiliki peran 

dalam mempermudah penafsiran siswa 

mengenai materi yang dijabarkan ketika 

proses pembelajaran. Sarana dan prasarana 

pendidikan dibedakan menjadi tiga 

kelompok yaitu bagunan sekolah. Alat 

pembelajaran seperti pembukuan, alat-alat 

peraga laboratorium serta media 

pembelajaran (Bararah, 2020). Media 

pembelajaran adalah alat  dalam 

menyampaikan sebuah informasi yang 

memuat tujuan pembelajaran. Media 

pembelajaran begitu penting dalam 

berperan mempermudah peserta didik 

mendapatkan rancangan baru, kecakapan 

dan kompetensi (Nurhayati et,. Al 2020) 

Dengan adanya media pembelajaran dapat 

menciptakan pembelajaran secara efektif 

dan efisien. Sata satu mata pelajaran yang 

memerlukan media pembelajaran yaitu 

Ilmu Pembelajaran Alam (IPA) (Juhaeni 

et al., 2020). 

Media pembelajaran yang 

menciptakan pembelajaran IPA yang 

menarik dan efektif serta efisien yaitu 

media poster (Andriana et al., 2020). 

Pembelajaran IPA yang memerlukan 

media pembelajaran yaitu pada materi 

sumber energi beserta contohnya (Nandini 

& Agung, 2022). Media poster merupakan 

gambar dua dimensi, memiliki gambar 

yang menarik, berisikan pesan, gagasan 

dan ide yang menarik pula (Yani Qodarsih 

et al., 2023). Poster memiliki kelebihan 

yaitu media poster memvisualisasikan 

pesan serta poster mampu menciptakan 

ilustrasi melalui gambar yang hampir 

menyamai aslinya dari suatu objek 

(Nandini & Agung, 2022). Sedangkan 

kekurangan media poster yaitu 

memerlukan keahlian bahasa dan ilustrasi 

dalam membuat poster dan membutuhkan 

waktu yang relaif lama (Putri, 2021). 

Tujuan dari poster yaitu untuk 

menginformasikan kepada para pembaca 

mengenai hal yang ingin disampaikan 

melalui kata-kata yang singkat dan jelas 

(Habib & Rajagukguk, 2022). Poster 

memiliki beragam jenis seperti: poster 

propaganda, kampaye, wanted, 

cheesecake, film, buku komik, 

affirmation, riset atau kegiatan ilmiah, 

komersial dan poster kelas (Sinaga & 

Eriyani, 2023).    Media poster dapat didesain 

pada berbagai aplikasi seperti aplikasi 

canva. Aplikasi canva dalam mendesain 

sebuah poster memiliki    fitur desain yang 

lengkap dan mudah  dalam penggunaanya 

dibandingkan  aplikasi desain lainnya 

(Syahrir et al., 2023).  Aplikasi   canva 

menyediakan fitur-fitur seperti: jutaan 

gambar, baik berupa foto, ilutrasi bahkan 

pengguna dapat foto dari perangkat 

sendiri. Selain itu terdapat  berbagai jenis 

ikon dan menyediakan beragam jenis 

background. Selain itu, canva merupakan 

rancangan program desain online yang 

menyajikan beragam jenis peralatan 

seperti presentasi, resume, grafik spanduk, 

infografis, poster dan lain sebagainya 

(Melisa Fidia Astuti, 2021). 
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Berdasarkan   hasil   observasi   di 

SDN 155 Karya Mukti di kelas IV, peneliti 

menemukan permasalahan yaitu guru pada 

saat menjelaskan materi tentang sumber 

energi tidak menggunakan media 

pembelajaran sebagai alat perantara dalam 

menyampaikan sebuah materi sehingga 

guru belum memaksimalkan media 

pembelajaran. Akibatnya siswa tidak 

memahami materi tentang sumber energi 

karena siswa tidak mengetahui bentuk dan 

contoh sumber energi. Oleh karena itu, 

peneliti tertarik melakukan penelitian 

pengembangkan media pembelajaran yang 

dapat mempermudah siswa dalam 

memahami materi dengan judul 

“Pengembangan Media Poster Berbasis 

Aplikasi Canva Materi Sumber Energi 

Kelas IV SDN 155 Karya Mukti 

Kabupaten Luwu Timur”. 

METODE  

Penelitian ini mengembangkan 

metode penelitian dan pengembangan 

Research and Development (R&D). 

Sementara itu, penelitian ini menggunakan 

model pengembangan ADDIE yang 

meliputi tahap Analyze, Design, 

Development, Implementation dan 

Evaluation (Fitria et al., 2021). Subjek 

pada penelitian ini adalah 13 siswa kelas 

IV SDN 155 Karya Mukti. Sementara itu, 

objek dari penelitian ini adalah media 

poster berbasis aplikasi canva dengan 

materi sumber energi kelas.  

Penelitian ini dilakukan di SDN 155 

Karya Mukti, Desa Argomulyo, 

Kecamatan Kalaena, Kabupaten Luwu 

Timur, tahun ajaran 2023/2024. Teknik 

pengumpulan data melalui wawancara, 

observasi angket, dan dokumentasi. Data 

kualitatif didapatkan dari observasi dan 

wawancara, sedangkan data kuantitatif 

didapatkan dari hasil hasil angket. Data 

kemudian dianalisis secara kuantitatif dan 

kualitatif (Zuraifa Nadia et al., 2022). Uji 

kevalidan media poster yang 

dikembangkan dilakukan oleh pakar pada 

bidangnya masing-masing dengan 

mempertimbangkan kriteria kevalidan 

seperti yang tersaji pada Tabel 1. 

Tabel 1. Kriteria Kevalidan 

 

No Kriteria Kategori 

1 81%-100% Sangat Valid 

2 61%-80% Valid 

3 41%-60% Cukup Valid 

4 21%-40% Kurang Valid 

5 0%-20% Sangat Tidak 

Valid 

Selanjutnya jika media yang telah 

dikembangkan telah dinyatakan layak, 

kemudian dilakukan uji kepraktisan. 

Adapun lebih jelas dapat dilihat pada tabel 

2 (Ditania et., al 2021) 

 

Tabel 2. Kriteria Kepraktisan 

No Kriteria Kategori 

 1. 81%-100% Sangat Praktis 

 2. 61%-80% Praktis 

 3.. 41%-60% Cukup Praktis 

 4. 21%-40% Kurang Praktis 

 5. 0%-20% Tidak Praktis 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Penelitian ini dilakukan pada siswa 

kelas IV SDN 155 Karya Mukti dengan 

materi sumber energi mata pelajran IPA. 

Penelitian ini menggunakan model 

pembelajaran ADDIE yaitu Analyze,  

http://jurnal.stkippgritulungagung.ac.id/index.php/eduproxima


Eduproxima: Jurnal Ilmiah Pendidikan IPA 

http://jurnal.stkippgritulungagung.ac.id/index.php/eduproxima 

 

EDUPROXIMA 6(4) (2024) 1377-1385     1380 

 

design, development, implementation dan 

evaluation. 

Tahapan pertama yang diterapkan 

dalam proses penelitian ini yakni tahapan 

analisis (Analyze) berupa wawancara pada 

guru kelas IV kemudian memberikan 

angket kepada siswa. Berdasarkan 

wawancara pada guru kelas IV, peneliti 

memperoleh informasi bahwa dalam 

proses belajar mengajar materi tentang 

sumber energi bahwa masih banyak siswa 

yang belum memahami materi sumber 

energi dengan baik, dikarenakan tidak 

adanya media pembelajaran dalam 

mendukung proses pembelajaran sehingga 

siswa merasa bosan dan tidak 

memperhatikan guru ketika menjelaskan 

materi. Sebelum melakukan perencanaan 

awal pada produk yang dikembangkan, 

peneliti terlebih dahulu melakukan analisis 

kebutuhan dan analisis kurikulum untuk 

menjabarkaan kendala-kendala yang 

berlangsung selama proses pembelajaran 

maka dari itu dibutuhkan atau tidaknya 

melakukan penelit ian pengembangan 

media (Wahyuni & Napitupulu, 2022) 

Berdasarkan angket peserta didik 

diperoleh data bahwa siswa menghadapi  

kesulitan dalam memahami materi sumber 

energi sehingga inti dari materi yang 

dijelaskan guru tidak dapat dipahami oleh 

siswa. Siswa lebih menyukai proses 

pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran sebagai alat perantara dalam 

menyampaikan materi. Selain itu, siswa 

lebih menyukai media yang bergambar, 

menyukai warna- warna yang cerah, tidak 

terlalu banyak kalimat dan dalam 

menjelaskan materi cukup kalimat yang 

singkat, padat dan jelas. Dengan adanya 

media pembelajaran yang diminati oleh 

siswa maka dapat tersampaikan dengan 

jelas isi materi yang dipaparkan oleh guru, 

sehingga tujuan pembelajaran dapat 

tercapai dengan sempurna. Media 

pembelajaran IPA yang dibutuhkan oleh 

guru khususnya materi sumber energi 

yaitu media poster berbasis aplikasi canva. 

Hal ini sejalan dengan pendapat para ahli 

yang mengatakan bahwa adanya media 

poster dapat mempermudah siswa dalam 

mengaitkan materi pembelajaran dengan 

pengalaman siswa di kehidupan sehari-hari 

karena poster menciptakan penjelasan 

contoh melalui gambar yang nyaris 

menyerupai kenyataan dari suatu objek 

atau situasi yang sebenarnya (Tri Andarini, 

2018). 

Adapun hasil dari pemberian angket 

kepada siswa 13 siswa di kelas IV SDN 

155 Karya Mukti terdapat 92% siswa 

memilih menjawab bahwa mereka merasa 

menghadapi kesulitan dalam memahami 

materi sumber energi. Sedangkan 8% 

siswa tidak menghadapi kesulitan dalam 

memahami materi sumber energi. 

Kemudian dari hasil angket siswa 

menunjukan bawaha 13 siswa kelas IV 

SDN 155 Karya Mukti terdapat 92% siswa  

memilih menyukai media pembelajaran 

yang bergambar, berwarna serta materi 

yang singkat, padat dan jelas. Hal ini 

membuktikan bahwa begitu berartinya 

sebuah media pembelajaran yang menarik 

yang terdiri dari beragam gambar. Siswa 

cenderung menyukai media pembelajaran 

dengan materi yang menarik serta sedikit 

penjelasan dan memiliki beragam gambar 

atau warna (Pralisaputri K R et al., 2016) 

Tahap selanjutnya yang dilakukan 

yaitu melakukan perancangan (Design) 

yang terdiri dari beberapa tahap dalam 

mengembangkan produk yaitu sebagai 

berikut: 
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a. Pemilihan bahan media, media yang 

dirancang dalam penelitian ini yakni 

media poster. Bahan yang 

digunakan dalam pembuatan media 

poster yaitu kertas HVS yang 

berukuran A4, kertas laminating 

yang bertujuan agar media dapat 

digunakan berkali-kali dalam 

kurung waktu yang lama dengan 

materi yang sama tanpa takut kertas 

poster robek. 

b. Pemilihan warna media, dalam 

pemilihan warna background poster 

dapat meenggunakan jenis warna 

yang mencolok contohnya warna 

kuning, hijau, orange, biru, ungu, 

merah dan pink sehingga dapat 

menambah daya tarik siswa dalam 

mengikuti pembelajaran. 

c. Pemilihan Aplikasi, dalam 

pemilihan aplikasi peneliti memilih 

aplikasi canva karena dari segi 

kemudahan aplikasi canva lebih 

mudah digunakan dibandingkan 

dengan aplikasi desain lain ataupun 

aplikasi word. Peneliti 

menggunakan jenis canva yang tidak 

berbayar (Wiyanto H et., al 2023). 

d. Layout poster, jenis layout yang 

digunakan dalam media poster ini 

yaitu Multi Panel Layout yang 

merupakan salah satu layout yang 

membuat tampilan visual yang 

tersusun dengan apik. Komposisi 

yang digunakan adalah membagi 

dalam beberapa tema seperti judul, 

sub judul, warna, gambar utama dan 

gambar pendukung serta terdapat 

sedikit teks yang terletak di samping 

gambar misalnya: pengertian 

sumber energi, macam-macam 

serta contoh sumber energi. 

e. Pemilihan gambar pada media, 

pemilihan gambar pada media dapat 

disesuaikan pada materi dan 

menyesuaikan dari pengalaman 

siswa di kehidupan sehari- hari. 

Tahap pengembangan (Development) 

merupakan tahap penyempurnaan sebuah 

produk yang  telah didesain. Pada tahap ini 

poster dikembangkan sesuai dengan tahap 

sebelumnya yaitu tahap desain. Setelah 

itu, melakukan uji validitas media poster 

yang digunakan untuk mengetahui 

kevalidan poster serta untuk mendapatkan 

saran dan kritikan dari validator tersebut. 

Produk dikatakan valid apabila memenuhi 

standar valid dan sudah memenuhi tujuan 

yang telah ditentukan (Nur Tety Cholifah 

et al., 2018). Hasil pengembangan produk 

poster berbantuan canva yang telah 

disempurnakan pada tahap pengembangan 

dapat dilihat pada Gambar 1.  

Gambar 1. Desain media poster 

Poster berbasis canva dikatakan layak 

digunakan setelah melalui tahap uji 

kevalidan oleh tiga orang ahli. Validasi 

yang dilakukan oleh ahli materi untuk 
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memperoleh data mengenai kelayakan 

media poster bila ditinjau dari segi aspek 

kelayakan isi dan penyajian yaang sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

Tabel 3. Hasil Uji Kevalidan Ahli Materi 

No. 

   

Aspek Penilaian (%) Kategori 

1. Tujuan Pembelajaran 75 Valid 

2. Kelayakan Isi 75 Valid 

3. Penyajian Isi 75 Valid 

4. Kesesuaian Evaluasi 75 Valid 

 Jumlah 75 Valid 

 

Tabel 4 Hasil Uji Kevalidan Ahli Media 

No. 
Aspek 

Penilaian 

 

(%) 

Kategori 

  1. Tampilan  

(layout) 

81,25 Sangat Valid 

  2. Tulisan 100 Sangat Valid 

  3. Kemudahan 75 Valid 

 Jumlah 85,41 Sangat Valid 

 

Tabel 5. Hasil Uji Kevalidan Ahli Bahasa 

No. 
Aspek 

Penilaian 
(%) Kategori 

1. Kalimat 83,33 Sangat Valid 

2. Kemudahan 

bahasa 

75 Valid 

3. Istilah dan 

smbol 
83,33 

Sangat Valid 

 Jumlah 80,55 Sangat Valid 

 

Hasil validasi yang dilakukan oleh 

seluruh validator menunjukkan bahwa 

hasil validasi dari ahli media memperoleh 

nilai rata-rata tertinggi karena media 

poster dianggap telah layak untuk 

diterapkan selama berlangsungnya proses 

pembelajaran. Selanjutnya,  desain  yang  

terdapat  dimedia poster menarik  dan 

dapat  digunakan secara ulang-ulang. 

Sedangkan hasil validasi ahli materi 

memperoleh nilai terendah karena materi 

yang terdapat pada media poster tidak 

mencantumkan pengertian energi  dan  

macam-macam  sumber  energi  sehingga  

masih  memerlukan  revisi penambahan   

materi.   Syarat media yang 

dikembangkan harus memenuhi kriteria 

kevalidan (Vidigdo Trianto, Endang Sri 

Mujiwati, 2022). Sehingga media yang 

telah dikembangkan layak digunakan 

untuk ujicoba pada saat melakukan 

penelitian. 

Pada tahap ujicoba produk 

dilaksanakan untuk mendapatkan tingkat 

kepraktisan produk dari sudut pandang 

siswa dan guru sebagiai subjek penelitian. 

Ujicoba kepraktisan dilaksanakan dengan 

membagikan produk media poster materi 

sumber energi kepada 13 siswa kelas IV 

SDN 155 Karya Mukti. 

Hasil uji praktikalitas atau hasil 

ujicoba produk didapatkan dari hasil 

respon 13 siswa terhadap media poster. 

Berdasarkan instrumen yang telah 

diberikan oleh peneliti. Berdasarkan hasil 

uji praktikalitas siswa diperoleh hasil yang 

terdapat pada tabel 7. 
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Tabel 7. Hasil Praktikalitas Untuk siswa 

 

No 

 

Aspek 

Penilaian 

 

Persentase 

(%) 

 

Kategori 

1. Kemudahan 

penggunaan 

media 

96,15% Sangat Praktis 

2. Kesesuaian 

dengan materi 

96,15% Sangat Praktis 

3. Efisiensi 

waktu 

91,34% Sangat Praktis 

4. Mudah 

diimplementa

sikan 

96,15% Sangat Praktis 

5. Daya tarik 95,51% Sangat Praktis 

 Jumlah 95,06% Sangat Praktis 

 

Media poster yang telah divalidasi, 

direvisi serta mendapatkan saran dari 

para validator dinyatakan telah valid, tahap 

selanjutnya dilakukan uji praktikalitas 

untuk mengetahui kepraktisan sebuah 

produk. Pada uji praktikalitas ada 

beberapa aspek yang dinilai yaitu 

kemudahan penggunaan media poster, 

kesesuaian dengan materi, efisiensi waktu, 

mudah diimplementasikan dan daya tarik. 

Dengan terpenuhinya aspek kepraktisan 

pada penelitian ini selaras dengan 

penelitian terdahulu yang dilakukan oleh 

Angnes Septiasa Sintri yang mengatakan 

bahwa uji praktikalitas dilakukan kepada 

guru dan siswa kemudian media tergolong 

praktis apabila memberikan manfaat pada 

guru dan siswa serta dapat meningkatkan 

motivasi  siswa (Sintri et al., 2023). Selain 

itu, dari penelitian terdahulu yang 

dilakukan oleh Hilda Anggraini Isnawati 

menjelaskan bahwa praktis atau tidaknya 

sebuah media ditetapkan oleh hasil respon 

kepraktisan siswa dan guru (Hilda 

Anggraini Isnawati2023). Berdasarkan 

hasil nilai praktikalitas guru dan siswa, 

dijelaskan bahwa media poster telah 

memenuhi kriteria praktis sehingga media 

yang telah dikembangkan dinyatakan 

layak untuk disebarluaskan. 

Evaluasi yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu evaluasi formatif dan 

evaluasi sumatif. Dimana evaluasi formatif 

dilaksanakan untuk mengetahui kualitas 

produk. Hasil evaluasi formatif digunakan 

sebagai umpan balik untuk melakukan 

perbaikan. Evaluasi formatif pada 

penelitian ini yaitu validasi dari ahli 

materi, ahli media dan ahli bahasa, serta 

praktikalitas dari guru dan siswa . Evaluasi 

formatif terus dilakukan sampai 

mendapatkan hasil validasi yang valid. 

Sedangkan evaluasi sumatif dilakukan 

setelah menerapkan produk yang telah 

dikembangkan yang berupa soal-soal 

evaluasi dari materi yang telah dijelaskan, 

yang bertujuan untuk mengetahui tingkat 

penguasaan siswa terdapat kompetensi 

yang diajarkan. 

KESIMPULAN  

Siswa di SDN 155 Karya Mukti 

membutuhkan media pembelajaran yang 

dapat memudahkan mereka dalam 

memahami materi khususnya sumber 

energi. Hasil pengembangan media poster 

berbantuan aplikasi Canva pada materi 

sumber energi mendapatkan hasil uji 

kevalidan dari ketiga validator dengan 

kategori sangat valid sehingga media 

layak untuk digunakan. Media poster yang 

dikembangkan mudah digunakan,  telah 

sesuai dengan materi dan kebutuhan siswa 

serta menaikkan daya tarik siswa terhadap 

materi sehingga media dapat membantu 

siswa sehingga terpenuhinya tujuan 

pembelajaran.  
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