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ABSTRAK 

Tujuan Media pembelajaran Crossward Puzzle Pada materi Getaran dan Gelombang menggunakan model 

pengembangan 4D telah memenuhi kriteria kualitas yang meliputi 3 (tiga) aspek yaitu aspek validitas, kepraktisan 

dan keefektifan.(1) Aspek Validitas Menunjukan hasil validasi Media Crossward Puzzle oleh 2 (dua) validator 

memperoleh nilai rata-rata validasi 3,36 dan berada pada kategori valid dan bisa digunakan. (2) Aspek Kepraktisan 

dilihat dari 3 poin yaitu keterlaksanaan pembelajaran yang memperoleh rata-rata presentase 93% dengan kriteria 

sangat baik dan Respon peserta didik memperoleh rata-rata presentase yaitu 81% dengan kriteria baik. Hasil yang 

diperoleh tersebut menunjukan bahwa media Crossward Puzzle yang dikembangkan Praktis. (3) Aspek 

keefektifan dilihat dari observasi aktivitas peserta didik memperoleh rata- rata persentase pada uji coba 82% 

dengan kriteria baik. Hasil yang diperoleh tersebut menunjukan bahwa media Crossward Puzzle yang 

dikembangkan efektif. Ketiga aspek diatas menyatakan bahwa Media Crossward Puzzle pada materi getaran, 
gelombang tergolong valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran IPA materi Getaran, dan 

Gelombang. 

 

Kata Kunci : Media; crossward puzzle; getaran dan gelombang 

 

PENDAHULUAN  

Visi pelndidikan nasional adalah 

telrwuljuldnya pranata melmbelrdayakan dan 

belrwibah agar masyarakat nelgara Indonelsia 

belrkelmbang melnjadi oarang-orang yang 

belrkulalitas selhingga mampul dan proaktif 

melnjawab tantangan zaman yang sellalu l 

belrulbah (Kelmelntrian Pelndidikan dan 

Kelbuldayaan, Relpulblik Indonelsia : 2015). 

Seliring waktul, Pelrkelmbangan IT selrta 

komulnikasi ulntulk tuljulan agar 

melmanfaatkan meldia telknologi diarahkan 

pada ulpaya melningkatkan multul masyarakat 

dan pelndidikan. Baharuldin (2010) 

melnjellaskan telknologi melrulpakan payulng 

belsar yang melncakulp selbagian belsar 

pelralatan telknis ulntulk melmprosels selrta 

melnyampaikan informasi. Pelnggulnaan 

pelrangkat yang rellelvan pelrangkat lulnak 

dan kelras delngan kelbultulhan prakondisi 

bagi telrlaksananya pelmbellajaran yang 

elfelktif dan elfisieln. Seljalan delngan 

kelmajulan telknologi yang selmakin majul, 

ulntulk melningkatkan pelngeltahulan pelselrta 

didik delngan difasilitasi telknologi dan 

informasi yang melmadai, selharulsnya 

melmbelrikan kelmuldahan dan kelelfelktifan 

telrhadap pelmbellajaran, telrultama dalam 

pelmanfaatan meldia pelmbellajaran selpelrti 

android. 

 Dominasi gulrul melnyelbapkan 

keltidaktahulan pelselrta didik dalam 

pelmahaman konselp fisika yang dianngap 

sangat sullit, celndelrulng tidak dipahami 

melnyelbabkan pelselrta didik lelbih banyak 

tidak aktif dan melnjadi tidak peldulli 

selhingga lelbih banyak melnulnggul sajian 
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gulrul tidak telrmotivasi ulntulk melnelmulkan 

pelngeltahulan yang barul, melnyelbabkan 

pelmahaman pelselrta didik pada matelri yang 

diajarkan tidak melmelnulhi kritelria 

keltulntasan minimal. selhingga 

melngakibatkan selmangat bellajar melnulruln. 

Ulntulk melngatasi hal delmikian, maka 

pelndidik haruls melmilih stratelgi 

pelmbellajaran krelatif ulntulk melnciptakan 

sulasana kondisif. Kelnyataan yang ditelmuli 

dilapangan melnulnjulkan pelmahaman 

konselp fisika pada pellajaran IPA masi 

dianggap sullit dan sulsah dipahami. 

Kelnyataan telrselbult masih dialami pelselrta 

didik takult melmpellajari selrta kulrangnya 

selmangat melngakibatkan hasil bellajar tidak 

tidak melmelnulhi KKM. 

       fakta telrselbult julga dialami salah 

satul selkolah melnelgah pelrtama dikota 

gorontalo. Mellaluli obselvasi melnulnjulkan 

pelmbellajran hanya gulrul yang belrpelran 

aktif. Hasil obselvasi julga ditambah delngan 

adanya wawancara yang dilakulkan 

telrhadap gulrul IPA, delngan informasi 

bahwa saat pelmbellajaran pelselrta didik 

lelbih celndelrulng belrsikap pasif sellama 

pelmbellajaran konselp belrulpa hafalan. Hal 

yang sama dilakulkan kelpada salah satul 

pelselrta didik informasi dipelrolelh, pada 

pellajaran IPA yang belrsipat konselp masi 

dianggap sangat sullit karelna pelselrta didik 

melrasa kelsullitan ulntulk melmahami selrta 

melngingat, meltodel dan meldia yang 

digulnakan kulrang melnimbullkan selmangat 

bellajar, selhingganya hanya pelselrta didik 

delngan kelmampulan diatas dan seldang 

dapat melmahami matelri. Hal ini 

melnyelbapkan pelselrta didik hanya melnullis, 

melndelgarkan pelnjellasan gulrul tanpa 

melmahaminya selrta dalam pelmbellajaran 

pelndidik tidak melnggulnakan meldia 

melnarik akibatnya pelselrta didik bosan dan 

sullit dalam melmahami matelri. 

 Belrdasarkan hasil obselrvasi dan 

wawancara gulrul dan pelselrta didik, yang 

melnjadi pelrmasalahan adalah karastelristik 

pelselrta didik adalah minimnya selmangat 

selrta kulrang melmpelrhatiakan pelnjellasan 

gulrul saat pelmbellajaran. Sellain hal 

delmikian modell pelmbellajaran yang kulrang 

belrvariasi selrta tidak melnggulnakan meldia 

yang melmbantul, hal ini belrdampak 

kulrangnya pelmahaman melnulnjulkan sikap 

pasif dalam prosels pelmbellajaran, situlasi 

bellajar melngajar selrta banyak melnitik 

belratkan kelgiatan kelpada pelselrta didik 

melnyellelsaikan masalah, melmpelrkulat 

konselp dan gagasan belrdampak pada hasil 

bellajar lelbih baik dari selbellulmnya, olelh 

karelna itul Discovelri Lelrarning haruls 

digulnakan dalam pelmbellajaran kelrelna 

modell ini melnitik belratkan kelgiatan 

pelmbellajaran lelbih banyak belrorielntasi 

pada pelselrta didik. Rohani (2004) 

melnjellaskan Discovelry lelarning adalah 

pelmbellajaran ulntulk melnelmulkan selndiri 

prinsip ataul hulbulngan yang selbellulmya 

tidak dikeltahulinya akibat dari pelngalaman 

bellajarnya yang tellah diatulr selcara saksama 

dan celrmat olelh pelndidik. 

 Melnghafal, melmahami, dan 

melnghafal konselp fisika belselrta 

pelnelrapannya adalah tidak muldah, 

dipelrlulkan meldia seldelmikian rulpa ulntulk 

melnggali pelngeltahulan selrta 

melnyelmangatkan. Ulntulk melngatasi 

masalah telrselbult adalah crossword pulzzle l 

yang tellah dirancang dalam belntulk aplikasi 

selbagai alat bantul pada pelmbellajaran. 

Hisyam Zaini (2007) melnjellaskan bahwa 

Crossword Pulzzlel melrulpakan sulatul 

pelmbellajaran melnye lnangkan tanpa 

kelhilangan elselnsi bellajar selrta dapat 

melnciptan kondisi melnyelnangkan yang 

melmbulat pelselrta didik telrtarik dan antulsias 

ulntulk melngikulti pelmbellajaran, muldah 
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melngelrti, melrasa tidak jelnulh dan lelbih 

muldah melngingat matelri yang dijellaskan. 

 Belrtolak dari ulraian diatas, mellaluli 

selbulah pelnellitian delngan rancangan dan 

diimplelmelntasikan pelrlul diulngkap olelh 

pelnullis dalam sulatul stuldi elkspelrimeln ulntulk 

dilihat elfelktifitasnya delngan juldull “ 

Pelngelmbangan Meldia Crossword Pulzzle l 

Pada Matelri Geltaran dan Gellombang di 

SMP

METODE  

Jelnis pelnellitian yang digulnakan 

adalah jelnis pelnellitian dan 

pelngelmbangan relselarch and 

delvellopmelnt (R&D) yaitul meltodel 

pelnellitian yang dipakai ulntulk 

melnghasilkan selbulah produlk, kelmuldian 

dilakulkan pelnguljian kelelfelktifan 

telrhadap produlk (Sulgiyono, 2013:297). 

Proseldulr pelnellitian ini melngadopsi 

modell pelngelmbangan 4D pelrtama, tahap 

delfinisi yaitul tahap yang belrtuljulan ulntulk 

mnelntulkan dan melndelfinisikan 

kelbultulhan pelmbellajaran. Keldula, tahap 

delsain yaitul pelrancangan prototype l 

pelrangkat pelmbellajaran. Tahap keltiga 

pelngelmbangan (delvellop), yang 

belrtuljulan ulntulk melnghasilkan pelrangkat 

pelmbellajaran. Kelelmpat, tahap 

diselminasi, yaitul tahap dimana 

pelrangkat yang dikelmbangkan 

digulnakan.  

Telknik pelngulmpullan data yang 

digulnakan dalam pelnellitian yaitu l 

melngulkulr validitas, kelpraktisan, dan 

kelelfelktifan Meldia Crossward Pulzzle l 

pada mata pellajaran IPA. Data dalam 

pelnellitian ini dipelrolah belrulpa data 

analisis delskriptif yang dipelrole lh 

mellaluli hasil analisis kelbultulhan, 

wawancara, kritik (masulkan) dan saran 

dari para ahli pelrangkat, hasil angkelt 

relspon pelselrta didik, hasil 

keltelrlaksanaan pelmbellajaran, aktivitas 

pelselrta didik selrta analisis data pada 

hasil tels bellajar pelselrta didik. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pelnellitian ini dilaksanakan di MTS 

Al-Hulda  Kota Gorontalo belrlokasikan di 

Jalan Mulhammad Yamin III. Dalam 

pelmbellajaran ini siswa diharapkan mampu l 

melngeltahuli matelri Geltaran dan Gellombang 

mellaluli meldia pelmbellajaran Crossward 

Pulzzlel. 

 Dalam pelnellitian yang tellah 

dilakulkan, skor hasil bellajar siswa 

dipelrolelh dari instrulmeln belrulpa tels dalam 

belntulk ulraian elssay delngan julmlah 7 itelm 

telrcantulm pada lampiran l yang tellah 

divalidasi olelh dula orang doseln validator, 

dimana ulntulk tels selndiri melrulpakan data 

hasil pelnellitian belrulpa preltelst dan posttelst 

yang dilakulkan . 

 Modell  pelngelmbangan ini melngacul 

pada delsain pelngelmbangan 4D yang 

dikelmbangkan olelh Thiagrajan, Selmmell 

dan selmell (1974) yang tellah 

diseldelrhanakan melnjadi tiga tahap, yaitul 

delfinel (Pelndelfinisian), delsign, 

(Pelrancangan) dan delvellop 

(Pelngelmbangan) pada pelnellitian ini tidak 

dilaksanakan tahap pelnyelbaran diselbabkan 

karelna adanya keltelrbatasan waktul dan 

biaya.  

Tahap Pendefinisian.  
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Tahap Pelndelfinisian (Delfinel) Pada 

tahap ini dilakulkan idelntifikasi ataul 

melnganalisis telntang belrbagai masalah 

yang telrdapat di selkolah mullai dari pelselrta 

didik, matelri dan tuljulan pelmbellajaran. Pada 

tahap ini telrdapat 3 aspelk yang di 

idelntifikasi yaitul: (1). Analisis Pelselrta 

didik, (2) Analisis Matelri, (3) Tuljulan 

Pelmbellajaran. 

Tahap Perancangan (Design).  

 Tahap pelrelncanaan pada pelnellitian 

ini dimullai dari melmpelrsiapkan rancangan 

awal dari meldia pelmbellajaran yang 

dikelmbangkan dimullai delngan 

pelngulmpullan bahan pelmbulatan meldia 

pelmbellajaran. Pelrtama melncari silabuls 

telntang matelri geltaran dan gellombang, lalu l 

indikator- indikator telrselbult yang akan 

dijadikan patokan dalam pelngelmbangan 

meldia pelmbellajaran simullasi intelraktif 

geltaran dan gellombang. Langkah 

sellanjultnya adalah melngulmpullkan bulku l 

dan sulmbelr-sulmbelr matelri lain yang akan 

dijadikan relfelrelnsi matelri ulntulk 

melngelmbangkan meldia pelmbellajaran. 

Sellanjultnya melncari gambar-gambar objelk 

matelri selrta videlo contoh-contoh yang 

belrhulbulngan delngan matelri geltaran dan 

gellombang. 

 

Tahap Pengembangan (Development)

  

Pada tahap ini pelnelliti 

mellakulkan tahap validasi yang mana 

validator yang digulnakan telrdiri dari 

validator ahli matelri dan validator ahli 

meldia. Tahap ini dilakulkan agar produlk 

yang dikelmbangkan olelh pelnelliti layak 

digulnakan olelh siswa dan selbagai 

pelnyelmpulrna produlk yang tellah 

dikelmbangkan. 

Validator yang digulnakan telrselbult 

dapat melnilai dari selgi matelri dan meldia. 

Pada validasi ini validator diminta ulntulk 

melnilai hasil dari meldia Crossward 

Pulzzlel bagian aspelk kelgrafikan yang 

mellipulti meldia, delsain meldia dan 

kombinasi hulrulf. Belrikult melrulpakan 

hasil dari validasi ahli meldia dan ahli 

matelri dapat dilihat pada tabell 1 dan 

tabell 2. 

Tabel 1. 

Hasil validasi ahli media 

Valid

ator 

Rata-

rata tiap 

validator 

Rata-rata 

keseluruhan 

validator 

Kriteria Keteran

gan 

1 3,36 3,36 Valid 

 

Dapat 

digu lnaka

n delngan 

seldikit 

relvisi 

 

Tabell diatas melnulnjulkan hasil 

pelrselntasel pelnilaian yang dibelrikan ole lh 

ahli meldia yang melnulnjulkan bahwa nilai 

rata-rata validasi ahli meldia adalah 3,36 

dan masulk pada kritelria “Valid” delngan 

keltelrangan dapat digulnakan delngan 

seldikit relvisi. 

 

Tabel 2 

Hasil validasi ahli materi 

 No. Rata-rata hasil 

validasi ahli 

materi 

Kriteria 

1 82,69 Valid  

 

Tabell diatas melnulnjulkan hasil 

pelrselntasel pelnilaian yang dibelrikan ole lh 

ahli matelri. yaitul nilai rata-rata validasi 

ahli matelri yaitul 82,69 dan masulk pada 
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kritelria “Valid” delngan keltelrangan dapat 

digulnakan delngan seldikit relvisi. 

Kelpraktisan dari Meldia Crossward 

Pulzzlel dilihat belrdasarkan dula indikator 

yaitul: 1) keltelrlaksanaan pelmbellajaran 

selsulai delngan sintaks mode ll 

pelmbellajaran yang tellah direlncanakan; 

dan 2) Pelngisian angkelt relspon pelselrta 

didik yang dilaksanakan diakhir kelgiatan 

pelmbellajaran. Pelngamatan 

keltelrlaksanaan pelmbellajaran dilakulkan 

sellama 2 kali pelrtelmulan delngan 20 orang 

siswa kellas VIII  MTsAl-Hulda dan 

diamati olelh 2 orang pelngamat. 

Keltelrlaksanaan Videlo animasi belrbasis 

kelarifan lokal bisa dilihat pada gambar 1. 

 

 
 

Gambar 1.Grafik persentase 

keterlaksanaan pembelajaran  

Data keltelrlaksanaan pelmbellajaran 

dipelrolelh belrdasarkan lelmbar obselrvasi, 

keltelrlaksanaan pelmbellajaran yang tellah 

diisi olelh 2 pelngamat pada saat pelnelliti 

mellakulkan pelmbelajaran di kellas. Lelmbar 

obselrvasi keltelrlaksanaan pelmbellajaran 

telrselbult belrisi telntang kelgiatan yang 

direlncanakan pada RPP yang suldah ada di 

selkolah delngan mellihat kelgiatan yang ada 

pada RPP telrlaksana ataul tidak. 

Belrdasarkan hasil pelngamatan dipelrolelh 

prelselntasel keltelrlaksanaan pelmbellajaran 

selbanayak 2 kali pelrtelmulan . 

Relspon pelselrta didik melrulpakan 

pelndapat pelselrta didik telrhadap 

pelnggulnaan videlo animasi belrbasis kelrifan 

lokal yang dikelmbangkan olelh pelnelliti. 

Data relspon pelselrta didik dipelrolelh mellaluli 

angkelt relspon pelselrta didik yang telrdiri dari 

20 bultir pelrnyataan. Pelmbelrian skor ulntulk 

seltiap pelrnyataan melnggulnakan skala likelrt 

dan diisi olelh 20 pelselrta didik MTs Al-

Hulda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 2. Grafik persentase respon 

peserta didik menggunakan video 

animasi berbasis kearifan lokal  

 Belrdasarkan hasil analisis angkelt 

relspon pelselrta didik selcara kelsellulrulhn 

dapat disimpullkan mayoritas pelselrta didik 

melnyatakan bahwa prosels pelmbellajaran 

delngan melnggulnakan meldia pelmbellajaran 

Crossward Pulzzlel praktis di telrapkan di 

dalam kellas.  

 Kelelfelktivan meldia pelmbellajaran 

Crossward puzzle pada pelnellitian ini 

didasarkan pada dula aspelk, yaitul,  

aktivitas peserta dalam pelmbellajaran dan 

Tels hasil bellajar pelselrta didik dalam 

pelmbellajaran yang telrdiri dari preltelst 

dan posttelst. 

Aktivitas pelselrta didik dipelrole lh 

mellaluli pelnilaian yang diisi pada lelmbar 

pelngamatan aktivitas pelselrta didik olelh 2 

orang pelngamat sellama 2 kali pelrtelmulan 

pada prosels pelmbellajaran di kellas. Data 

aktivitas pelselrta didik sellama 

pelmbellajaran dianalisis ulntulk melnjawab 

pelrtanyaan pelnelliti telntang bagaimana 
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aktivitas pelselrta didik dalam 

pelmbellajaran melnggulnakan meldia 

Crossward Pulzzlel. Pelnilaian aktivitas 

pelselrta didik dilakulkan delngan 20 orang 

pelselrta didik MTs Al-Hulda sellama 2 kali 

pelrtelmulan. 
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