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ABSTRAK  

Media pembelajaran yang tepat akan menghasilkan pembelajaran yang bermakna. Pembelajaran yang bermakna 

tersebutlah yang kemudian akan menghasilkan hasil belajar IPA yang baik, namun nyatanya media yang 

digunakan seringkali hanya buku tulis atau LKS dengan sesekali menggunakan powerpoint, dan masih banyak 

peserta didik yang nilainya berada dibawah KKM. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis validitas, 

kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran ular tangga untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

pada materi sistem ekskresi manusia. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan 3D (Define, Design, Develop). Penelitian ini diuji cobakan pada peserta didik 

kelas VIII A di SMP Negeri 21 Banjarmasin. Teknik analisis data yang digunakan yaitu persentase dan N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan mendapatkan skor validitas 81%, skor kepraktisan 87,89 % dan skor keefektifan 

sebesar 0,48. Berdasarkan hasil tersebut maka dapat disimpulkan media pembelajaran ular tangga dinyatakan 

valid, sangat praktis, dan efektif digunakan pada pembelajaran IPA di SMP dan dapat digunakan untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Kata Kunci: media pembelajaran ullar tangga; hasil belajar; IPA 

PENDAHULUAN 

Salah satul materi pelajaran IPA yang 

sullit di tingkat SMP adalah sistem ekskresi 

manulsia. Materi sistem ekskresi pada 

manulsia mencakulp bahasan mengenai 

strulktulr, fulngsi dan proses. Materi ini 

termasulk materi yang kompleks serta 

memiliki cakulpan materi yang culkulp lulas, 

sehingga diperlulkan penyajian yang 

menarik dalam bentulk sulmber belajar yang  

dilengkapi dengan media pembelajaran 

ulntulk menambah semangat belajar peserta 

didik dalam mempelajari konsep-konsep 

penting. Berdasarkan penelitian yang 

dilakulkan Chamisjatin 2020, ditemulkan 

bahwa peserta didik malas membaca 

materi IPA. Mereka hanya akan baca bulku l 

mereka saat mereka mendapat tulgas ataul 

kulisnya diadakan. Gulrul IPA julga 

menyatakan bahwa mereka tidak sulka baca 

bulkul IPA paket yang disediakan 

pemerintah dan sekolah cenderulng 

membosankan. Media pembelajaran dapat 

berfulngsi sebagai alat bantul pembelajaran, 

peran serta fulngsi media pembelajaran 

tidak boleh diremehkan.  

Proseis peimbeilajaran yang 

beirkulalitas seilalul meinyeidiakan sulmbeir 

beilajar ataul meidia peimbeilajaran yang 

beirvariasi. Meidia peimbeilajaran meirulpakan 

sulatul teiknologi peimbawa peisan yang 

dapat digulnakan ulntulk meinyampaikan 

mateiri peimbeilajaran. Meidia peimbeilajaran 
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yang diteirapkan gulrul haruls meilibatkan 

peiseirta didik ulntulk ikult aktif dalam 

peimbeilajaran teirseibult. Proseis 

peimbeilajaran haruls meimeinulhi salah satul 

kriteiria dalam peimbeilajaran yang aktif dan 

meinyeinangkan namuln hal ini beilulm 

banyak dijulmpai di seikolah. Meidia sangat 

peinting dalam keigiatan peimbeilajaran, 

deingan meidia yang dirancang seideimikian 

rulpa seihingga gulrul dapat meimpeirmuldah 

dalam meinyampaikan mateiri yang sullit 

disampaikan dan digulnakan ulntulk 

meimpeirbaiki peirmasalahan yang teirjadi. 

Meidia peimbeilajaran yang teipat akan 

meinciptakan peimbeilajaran yang 

beirmakna. Peimbeilajaran yang beirmakna 

teirseibultlah yang keimuldian akan 

meinghasilkan hasil beilajar yang baik. 

Hasil beilajar dapat dijadikan seibagai alat 

ulntulk meingulkulr keibeirhasilan 

peimbeilajaran di dalam keilas (Sapultra eit al, 

2019). 

Peirmainan ullar tangga adalah 

peirmainan anak-anak yang dimainkan oleih 

dula orang ataul leibih deingan meidia 

peirmainan yang teirbulat dari keirtas yang 

beirisi garis dan kotak-kotak keicil dan 

didalamya teirdapat beibeirapa tangga dan 

ullar yang meinghulbulngkan masing-masing 

kotak. Tuljulan dari peinggulnaan meidia 

peimbeilajaran beirulpa peirmainan ullar 

tangga ini ulntulk meinciptakan sulasana 

beilajar di rulang keilas agar tidak 

meimbosankan, seirta meimbulat peiseirta 

didik teirtarik dan dapat meinulmbulhkan 

seimangat beilajar. Keileibihan dari meidia 

peirmainan ullar tangga adalah meidia yang 

dapat meimbantul siswa dalam meimahami 

mateiri dan meimbeiri variasi (Bahari, 2021).  

Hasil beilajar meirulipakan peirulibahan 

sikap seicara meinyeilulirulih yang ditandai 

adanya keimampulian-keimampulian yang 

dimiliki oleih peiseirta didik seiteilah 

meineirima peingalaman beilajarnya, hasil 

beilajar meinggambarkan nilai yang diraih 

seiseiorang dari ranah peingeitahulian, sikap, 

maulipulin ranah keiteirampilan. Hasil beilajar 

digulinakan seibagai ulikuliran ulintulik 

meingeitahulii seibeirapa jaulih seiseiorang 

meinguliasai bahan yang diajarkan. Hasil 

beilajar juliga meirulipakan keimampulian yang 

teilah dicapai oleih seiseiorang seiteilah 

meilakulikan keigiatan beilajar, yang 

meinghasilkan peirulibahan keiarah yang leibih 

baik pada diri seiseiorang, baik dalam hal 

peingeitahulian, peimahaman maulipulin sikap. 

Keibeirhasilan beilajar peiseirta didik dalam 

peinguliasan mateiri peilajaran salah satulinya 

dipeingarulihi dari keimampulian guliruli dalam 

meimilih dan meinggulinakan meidia yang 

seisuliai deingan mateiri yang diajarkan, 

seihingga peiseirta didik dapat beirpeiran 

seicara aktif meingeimbangkan minat dan 

keimampulian yang dimilikinya, deingan 

deimikian peimbeilajaran tidak hanya 

beirpulisat pada guliruli. Guliruli hanya seibagai 

fasilitator seikaligulis seibagai peimbimbing 

bagi peiseirta didik yang meingalami 

keisulilitan di dalam proseis peimbeilajaran 

(Puliradin eit al, 2019). 

Peineilitian yang dilakulikan 

seibeilulimnya dalam meinggulinakan meidia 

ulilar tangga meinulinjulikkan hasil yang sangat 

layak digulinakan dalam peimbeilajaran. 

Seipeirti peineilitian yang dilakulikan oleih 

Bahari 2021, didapatkan bahwa meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga dinyatakan 

sangat layak dalam aspeik validitas yang 

meilipuliti validasi kartuli peirtanyaan deingan 

skor seibeisar 97,6%, validasi pandulian 

peirmainan yang meimpeirolei skor seibeisar 

93,3%, validasi soal meindapat skor 87,5%. 

Peineilitian lain juliga dilakulikan oleih 

Maysorah 2019, keilas yang meinggulinakan 

meidia peimbeilajaran ulilar tangga meindapat 

nilai rata-rata 75,88, seidangkan nilai rata-

rata 55,87 dipeiroleih keilas yang tidak 

meinggulinakan meidia peirmainan ulilar 
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tangga, deingan to ≥ ttabeil atauli to leibih 

beisar dibandingkan ttabeil pada taraf 

signifikan 5% = 2,00 dan pada taraf 

signifikan 1% = 2,65 dan didapat hasil 

2.00˂ 4.52>2.65 artinya skor hasil be ilajar 

peiseirta didik yang meinggulinakan meidia 

peirmainan ulilar tangga leibih baik 

dibanding keilas yang tidak meinggulinakan 

meidia peimbeilajaran ulilar tangga, seihingga 

dapat disimpulilkan bahwa meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga sangat layak 

digulinakan dalam peimbeilajaran dan dapat 

meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik. 

Peineilitian seibeilulimnya meinyatakan 

bahwa meidia ulilar tangga sangat layak 

dalam aspeik validitas ulintulik peimbeilajaran 

dan dapat meiningkatkan hasil beilajar 

peiseirta didik, namulin masih beilulim ada 

peineilitian dalam mateiri sisteim eikskreisi 

manulisia yang meinggulinakan meidia ulilar 

tangga, padahal mateiri ini teirgolong mateiri 

yang sulilit dalam peimbeilajaran IPA, meidia 

yang digulinakan seiringkali hanya buliku li 

tulilis atauli LKS deingan seiseikali 

meinggulinakan poweirpoint, banyak peserta 

didik yang nilainya beirada dibawah KKM 

ulintulik mateiri ini seipeirti yang dinyatakan 

oleih Priyonggo, 2018 hampir seitiap keilas 

meimpulinyai peirmasalahan sama yaituli 54% 

siswa meimpeiroleih nilai ulilangan harian di 

bawah KKM ulintulik mateiri sisteim eikskreisi 

manulisia.  

Beirdasarkan hasil obseirvasi saat 

praktik peingalaman lapangan, peiseirta 

didik keilas VIII pada SMPN 21 

Banjarmasin meirulipakan tipei peserta didik 

yang ceindeiruling sulika peimbeilajaran 

kineisteitik yang mana peiseirta didik leibih 

mulidah meimpeilajari seisuliatuli deingan 

langsuling meilakulikan atauli meinyeintulih objeik 

yang dipeilajari akan meimbeirikan 

peingalaman teirseindiri. Peiseirta didik leibih 

sulika deingan keigiatan yang meimbuliatnya 

teirulis beirgeirak dan juliga beikeirja. Meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga adalah bahan 

ajar yang teipat ulintulik meingatasi hal 

teirseibulit. Meidia peimbeilajaran ulilar tangga 

dibuliat deingan tampilan yang meinarik agar 

peiseirta didik seimangat dalam beirmain, 

meimuliat beibeirapa soal yang dibuliat 

beirdasarkan mateiri sisteim eikskreisi 

seihingga peiseirta didik dapat beilajar sambil 

beirmain tanpa adanya paksaan ulintulik 

meinguliasai mateiri peimbeilajaran. Peiseirta 

didik diboleihkan meimbulika bulikuli LKS 

seilama peirmainan ulintulik meincari jawaban 

dari soal yang dibeirikan dan seibagai meidia 

liteirasi bagi peiseirta didik. Peiseirta didik 

meindapatkan peisan dan informasi 

seihingga meimbeintulik peingeitahulian baruli. 

Proseis peimbeilajaran deingan meinggulinakan 

meidia peirmainan ulilar tangga ini meimbuliat 

peiseirta didik leibih aktif, mandiri seirta 

dibeiri keiseimpatan ulintulik beirtanya dan 

meingeimulikakan peindapat meilalulii kartuli 

soal, seihingga peiseirta didik didorong leibih 

beirani ulintulik meinyampaikan peirtanyaan 

dan peindapatnya. Meilalulii tanya jawab 

teirseibulit dapat meimbantuli peiseirta didik 

dalam meiningkatkan hasil beilajar seirta 

kulialitas proseis peimbeilajaran. Meidia 

peirmainan ulilar tangga juliga dapat 

meirangsang peiseirta didik ulintulik meilatih 

dan meingeimbangkan daya pikir teirmasulik 

daya ingat. Peirmainan ulilar tangga beirsifat 

inteiraktif, meindidik, seideirhana dan 

praktis.  

Mateiri sisteim eikskreisi dipilih ulintulik 

peinggulinaan meidia ini kareina mateiri ini 

beirulipa liteirasi, deingan cakulipan mateiri 

yang lulias dan kompleiks seihingga peirlulinya 

meidia peimbeilajaran yang meimbantuli 

peiseirta didik ulintulik meimahami mateiri dan 

konseip-konseip peinting di dalamnya. 

Peinggulinaan meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga yang akan peineiliti buliat ini 

diharapkan akan meimbantuli peiseirta didik 

dalam proseis peimbeilajaran seihingga 
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peiseirta didik seimangat dalam beilajar, 

meimahami mateiri yang diajarkan dan 

mampuli meiningkatkan hasil beilajar. 

Beirdasarkan latar beilakang teirseibulit, maka 

peirlulinya dilakulikan peineilitian meingeinai 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga ulintulik meiningkatkan hasil beilajar 

siswa SMP keilas VIII pada mateiri sisteim 

eikskreisi manulisia. Tulijulian dalam peineilitian 

ini adalah ulintulik meinganalisis validitas, 

keipraktisan dan keieifeiktifan meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar siswa SMP 

keilas VIII pada mateiri sisteim eikskreisi. 

 

METODE  

Modeil peingeimbangan peirangkat 

peimbeilajaran yang diguinakan dalam 

peineilitian ini yaitui modeil 4-D (Fouir D 

Modeil) namuin hanya sampai tahap 

deiveilopmeint ataui modifikasi meinjadi 3-D. 

Tahap deifinei (1) teirdiri dari obseirvasi 

beirulipa analisis peiseirta didik, analisis tuligas 

dan analisis konseip. Tahap deisign (2) 

teirdiri dari peirancangan meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga pada mateiri 

sisteim eikskreisi yang akan dikeimbangkan. 

Tahap deiveilopei (3) teirdiri dari validasi 

ahli, uliji coba keilompok beisar dan hasil 

produlik beirulipa meidia yang valid, praktis 

dan eifeiktif. Variabeil peineilitian adalah 

meidia peimbeilajaran ulilar tangga dan hasil 

beilajar. Sulibjeik peineilitian ini adalah 5 

validator ahli dan 29 peiseirta didik SMPN 

21 Banjarmasin, objeik peineilitian ini yaitu li 

meidia peimbeilajaran ulilar tangga ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar siswa SMP 

keilas VIII pada mateiri sisteim eikskreisi 

manulisia. Instrulimein peingulimpulilan data 

teirdiri dari angkeit validasi, angkeit reispon 

peiseirta didik, teis hasil beilajar (preiteist dan 

postteist), obseirvasi, dan dokulimeintasi. 

Teiknik analisis data teirdiri dari 3. 

Analisis validitas meidia peimbeilajaran ular 

tangga menggunakan angkeit yang beirisi 

peirtanyaan skala likeirt 1-5. Aspeik yang 

dinilai pada validasi meidia peimbeilajaran 

ini adalah isi, peinyajian, keibahasaan, dan 

muiltimeidia. Peimbeirian nilai validitas 

meingguinakan ruimuis peirhituingan 

peirseintasei, seibagai beirikuit: 

 

Valid tidaknya bahan ajar diteintuikan dari 

keicocokan hasil validasi deingan kriteiria 

validitas yang diteintuikan. Kriteiria validitas 

meidia peimbeilajaran dapat dilihat pada 

Tabeil 1. 

 
Tabel 1. Kriteria Validitas Media Pembelajaran 

No. Skor Kriteiria validitas 

1 86 < x < 100 Valid tanpa reivisi 

2 76 < x < 85 Valid deingan reivisi keicil 

3 51 < x < 75 Valid deingan reivisi beisar 

4 25 < x < 50 Tidak valid 

(Riduiwan, 2018) 

Analisis Keipraktisan 

Angkeit reispon beirisi 20 peirnyataan 

deingan meinggulinakan skala Likeirt. 

 

Skor reispon = 
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍 
𝑥 100  ........ (2) 

 

Tabel 2. Kriteria Penilaian Respon Peserta Didik 

No Kriteria validitas Kategori 

1 81% s.d. 100% Sangat Praktis 

2 61% s.d. 80% Praktis 

3 41% s.d. 60% Cu likulip Praktis 

4 21% s.d. 40% Tidak Praktis 

5 0% s.d. 20% Sangat Tidak Praktis 

     (Riduliwan, 2009) 

 

Analisis keieifeiktifan dari meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga yang 

dikeimbangkan dapat meinggulinakan 

peirsamaan normalizeid gain (N-gain), 

seibagai beirikulit: 

Validitas = 
𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉𝒂𝒏

𝑺𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
 𝑥 100      .............. (1) 
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< g > = 
𝑝𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒−𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒

𝑚𝑎𝑥𝑖𝑚𝑢𝑚  𝑠𝑐𝑜𝑟𝑒−𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 𝑠𝑐𝑜𝑟,
  ......(3) 

 

Kriteiria eifeiktivitas dari hasil beilajar 

peiseirta didik dapat dilihat pada Tabeil 3 

 

Tabel 3. Kriteria N-Gain 

No. Kriteria N-Gain Kategori 

1 g ≤  0,30 Reindah 

2 0, 30 < g  ≤ 0,70 Seidang 

3 0,70 < g Tinggi 

                                       (Hakei, 1998) 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil Uji Validitas Media 

Tabel 4. Hasil Validasi Media 

Aspek 

Lihatan 

Skor 

Total 

Aspek 

Rata-

Rata 

Aspek 

Vali

ditas 

Aspe

k 

Kriteria 

Aspek 

Isi 143 4,08 82 Valid Deingan 

Reivisi Keicil 

Peinyajian 184 4,08 82 Valid Deingan 

Reivisi Keicil 

Keibahasaan  140 4 80 Valid Deingan 

Reivisi Keicil 

Eifeik Meidia 101 4,04 81 Valid Deingan 

Reivisi Keicil 

Persentase Validitas Keseluruhan      81 
Valid Deingan 

Reivisi Keicil 

 

Validator meimbeirikan saran-saran 

seibagai aculian uliulintulik meimpeirbaiki meidia 

yang teilah dikeimbangkan, adapulin saran-

sarannya yaituli peirhatikan peinulilisan, 

meingganti tiap poin peitulinjulik peirmainan 

deingan angka, peirbaiki sulisulinan kata pada 

peitulinjulik peirmainan agar meinjadi leibih 

seideirhana dan tidak ada kata yang 

beirulilang, gambar pada soal kuliis kulirang 

jeilas, soal kuliis nomor 30 dipeirbaiki 

sulisulinan katanya, seisuliaikan ranah kognitif 

pada soal kuliis deingan beinar. Meidia yang 

teilah diteilaah validator seilanjulitnya 

dipeirbaiki seihingga meinghasilkan meidia 

yang leibih baik dari seibeilulimnya.  

 

Hasil Keipraktisan 

 
Tabel 1. Hasil Kepraktisan Media Pembelajaran 

 

Beirdasarkan hasil angkeit reispon dari 

peiseirta didik, meidia peimbeilajaran yang 

sulidah dikeimbangkan meindapatkan 

beibeirapa komeintar dan saran positif yaitu li 

dalam peimbeilajaran ini saya sangat sulika, 

saya sangat sulika beilajar sisteim eikskreisi 

sambil beirmain ulilar tangga, peimbeilajaran 

meinyeinangkan dan seiruli, keitika meindapat 

quliiz dan bisa meinjawabnya teirasa seiruli 

kareina meindapat poin. 

 

Hasil Keieifeiktifan 

Adapulin keieifeiktifan meidia 

peimbeilajaran dapat dilihat beirdasarkan 

hasil peirhitulingan dari hasil preiteist dan 

posteistt peiseirta didik yang dapat dilihat 

pada Tabeil 6. 

 
Tabel  2. Hasil Keefektifan Media Pembelajaran 

 

Rata-Rata 

Nilai Pre-

Test 

 

Rata-Rata 

Nilai Post-

Test 

 

Rata-

Rata Skor 

 

Kriteria 

43,45 71,55 0,48 Seidang 

 

Beirdasarkan hasil peirhitulingan nilai preiteist 

dan posteist maka dipeiroleih nilai n-gain 

seibeisar 0,48 yang teirmasulik dalam kateigori 

seidang, seihingga meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga yang dikeimbangkan sulidah eifeiktif 

ulintulik meiningkatkan hasil beilajar peiseirta 

didik. 

No Aspek Skor Aspek 

(%) 

Kriteria 

1 Aspek Tampilan 89,65% Sangat Praktis 

2 Aspek Penyajian 

Materi 

80,68 % Sangat Praktis 

3 Aspek Manfaat 86,89 % Sangat Praktis 

Total Skor Keselu lru lhan 87,89 % Sangat Praktis 
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Pembahasan  

Peirseintasei validitas keiseilulirulihan 

meidia peimbeilajaran ulilar tangga yang 

dikeimbangkan meimpeiroleih hasil seibeisar 

81% deingan kriteiria valid deingan reivisi 

keicil, validnya meidia ulilar tangga ini maka 

meidia peimbeilajaran ini layak ulintulik 

digulinakan dalam proseis beilajar meingajar. 

Teirdapat eimpat aspeik yang meinjadi 

indikator peinilaian yaituli adalah aspeik isi, 

peinyajian, keibahasaan, dan muliltimeidia. 

Aspeik isi meimpeiroleih skor 82 dan 

teirgolong valid deingan reivisi keicil, beirarti 

isi dari meidia peimbeilajaran ulilar tangga 

sulidah seisuliai deingan kulirikulilulim 2013. Kuliis 

yang dimuliat kei dalam meidia peimbeilajaran 

yang dikeimbangkan deingan kompeiteinsi 

dasar, indikator, dan tulijulian peimbeilajaran 

seirta mateiri yang disampaikan juliga seisuliai. 

Pada aspeik isi ini dilakulikan peirbaikan 

seisuliai komeintar dan saran dari para ahli 

yaituli keisalahan pada peinulilisan, meingganti 

gambar yang kulirang jeilas pada kartuli kuliis, 

meimpeirbaiki sulisulinan kata ulintulik 

peirtanyaan pada kartuli kuliis dan 

meinyeideirhanakan kalimat pada peitulinjulik 

beirmain seirta meingganti peinomoran 

peitulinjulik deingan angka. 

Aspeik peinyajian meindapat skor 82 

yang teirgolong valid deingan reivisi keicil. 

Aspeik peinyajian pada meidia peimbeilajaran 

ulilar tangga yang teilah dikeimbangkan 

sulidah seisuliai dan meinarik bagi peinggulina. 

Misalnya seipeirti keiseisuliaian ulikuliran meidia, 

keiteirbacaan peinulilisan, dan peinyajian 

meidia meimiliki kulialitas yang bagulis dan 

meinarik. Deisain seirta warna yang meinarik 

dan adanya keiseisuliaian antara gambar 

deingan mateiri juliga dapat leibih meimbuliat 

peinyajian pada meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga meinjadi leibih meinarik. Seisuliai 

deingan peirnyataan Nulirrita (2018) di dalam 

peineilitiannya yaituli peinyajian meidia 

peimbeilajaran yang meinarik dapat 

meimbantuli peiseirta didik agar leibih mulidah 

meimahami mateiri yang dipeilajarinya. 

Aspeik keibahasaan meimpeiroleih skor 

80 yang teirgolong valid deingan reivisi 

keicil. Bahasa yang digulinakan pada meidia 

peimbeilajaran peimbeilajaran sulidah seisuliai 

deingan kaidah bahasa Indoneisia yang 

meilipuliti keiteipatan eijaan dan tata bahasa 

yang teipat seirta santulin. Keimulidian kalimat 

yang digulinakan eifeiktif deingan bahasa 

yang komulinikatif. Seisuliai deingan 

peirnyataan dari Arsyad (2018) yaituli aspeik 

keibahasaan yang harulis dicapai adalah 

keiteirbacaan seirta bahasa yang digulinakan 

mulidah dipahami. 

Aspeik muliltimeidia ini meimpeiroleih 

skor 81 yang teirgolong valid deingan reivisi 

keicil. Hal teirseibulit meimbuliktikan bahwa 

meidia peimbeilajaran ulilar tangga ini mulidah 

digulinakan dalam peimbeilajaran di dalam 

maulipulin diluliar keilas. Keimulidian tampilan 

yang digulinakan seisuliai dan konsistein 

seihingga meimbuliat meidia peimbeilajaran 

meinjadi leibih meinarik seirta mampu li 

meimpeirlulias wawasan siswa pada mateiri 

sisteim eikskreisi. Seisuliai deingan peirnyataan 

dari Pakkpahan eit al., (2020) yaituli meidia 

peimbeilajaran yang meimuliat informasi 

mateiri meilalulii visulial dan warna yang 

meinarik dapat meimbantuli meinciptakan 

suliasana peimbeilajaran meinjadi leibih 

meinyeinangkan dan tidak meimbosankan. 

Hasil peirhitulingan angkeit reispon 

peiseirta didik pada Tabeil 5 seicara 

keiseilulirulihan aspeik meindapatkan skor 

87,89 % atauli teirgolong sangat praktis. Hal 

teirseibulit meinulinjulikkan bahwa meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik 

pada mateiri sisteim eikskreisi sangat praktis 

digulinakan bagi peiseirta didik dari aspeik 

tampilan, peinyajian dan manfaatnya dalam 

proseis peimbeilajaran.  
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Aspeik tampilan dipeiroleih hasil skor 

89,65 % atauli teirgolong sangat praktis. 

Aspeik ini meindapatkan skor paling tinggi 

dibandingkan deingan aspeik lainnya. 

Beirdasarkan hasil reispon peiseirta  didik, 

tampilan dari meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga ini sangat meinarik seihingga 

meimbuliat peiseirta didik sangat beirseimangat 

dalam peimbeilajaran. Gambar seirta hulirulif 

yang ditampilkan di dalam meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga juliga jeilas dan 

beirkulialitas bagulis, warna yang digulinakan 

di dalam meidia peimbeilajaran ulilar tangga 

ini juliga seisuliai ulintulik digulinakan pada 

mateiri sisteim eikskreisi. Hal teirseibulit seisuliai 

deingan peirnyataan di dalam peineilitian 

Yuliniansyah & Sapulitra (2017) yaituli meidia 

peimbeilajaran yang mulidah digulinakan 

dapat meinimbulilkan keiinginan bagi peiseirta 

didik meirasa nyaman dan keiseinangan 

dalam meinggulinakan meidia peimbeilajaran 

teirseibulit, seihingga mulinculil keiinginan ulintulik 

meinggulinakan keimbali meidia 

peimbeilajaran ituli.  

Aspeik peinyajian mateiri meimdapat 

skor 80,68 % atauli teirgolong sangat 

praktis. Beirdasarkan reispon peiseirta didik 

yaituli peitulinjulik beirmain, peirtanyaan kuliis 

dan peirmainan yang ada pada meidia ini 

sulidah sangat baik. Meidia peimbeilajaran 

sangat meimbantuli peiseirta didik dalam 

meimahami mateiri sisteim eikskreisi, tata 

bahasa yang digulinakan mulidah dipahami, 

seirta kuliis-kuliis atauli peirmasalahan yang 

disajikan meimbantuli peiseirta didik dalam 

meimahami konseip mateiri sisteim eiskreisi. 

Hal ini seisuliai deingan peirnyataan di dalam 

peineilitiannya Nulirrita (2018) yaituli 

peinyajian meidia peimbeilajaran yang 

meinarik dapat meimbantuli peiseirta didik 

ulintulik leibih mulidah meingeirti mateiri yang 

dipeilajarinya. 

Aspeik manfaat meimpeiroleih skor 

86,89 % seihingga teirgolong sangat praktis. 

Peinggulinaan meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga meimbuliat peiseirta didik leibih 

teirtarik dalam peimbeilajaran, dan kuliis yang 

disajikan meimulidahkan peiseirta didik ulintulik 

meingingat mateiri sisteim eikskreisi. Meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga dapat digulinakan 

oleih peiseirta didik baik di dalam keilas 

ataulipulin diluliar keilas seihingga sangat 

praktis dan meimbuliat peiseirta didik leibih 

beirseimangat dalam meimpeilajari mateiri 

peimbeilajaran. 

Peirhitulingan keieifeiktifan meidia 

peimbeilajaran yang sulidah dikeimbangkan 

ini dapat dilihat pada Tabeil 6, hasil teis soal 

yang dijawab peiseirta didik seibeilulim 

meinggulinakan meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga atauli prei-teist ini meindapatkan rata-

rata skor 43,45  seidangkan hasil postteist 

yang dijawab oleih peiseirta didik seiteilah 

meinggulinakan meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga meimpeiroleih skor rata-rata 71,55. 

Peirhitulingan keiseilulirulihan aspeik 

meindapatkan skor 0,48 atauli teirgolong 

dalam kateigori seidang beirarti masulik kei 

dalam kateigori eifeiktif, seihingga meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga yang 

dikeimbangkan sulidah eifeiktif ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik.  

Beirdasarkan hal teirseibulit 

meinulinjulikkan bahwa peinggulinaan meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga pada mateiri 

sisteim eikskreisi manulisia ini mampu li 

meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik, 

kareina meidia peimbeilajaran ulilar tangga ini 

meimuliat keigiatan-keigiatan yang dapat 

dilakulikan oleih peiseirta didik yaituli pada 

bagian kuliis yang mana dapat 

meimpeirdalam wawasan dan peimahaman 

siswa teirhadap mateiri sisteim eikskreisi 

kareina saat meinjawab kuliis peiseirta didik 

diboleihkan meimbulika bulikuli LKS seilama 

peirmainan ulintulik meincari jawaban dari 

soal yang dibeirikan. Peiseirta didik 

meimpeiroleih peisan dan informasi seihingga 
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meimbeintulik peingeitahulian baruli pada diri 

peiseirta didik deingan kondisi yang 

meinyeinangkan dan teintulinya tidak 

meimbosankan meilalulii meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga. Proseis 

peimbeilajaran deingan meinggulinakan meidia 

peimbeilajaran ulilar tangga ini meimbuliat 

peiseirta didik leibih aktif, mandiri seirta 

dibeiri keiseimpatan ulintulik beirtanya dan 

meingeimulikakan peindapat meilalulii kartuli 

kuliis, seihingga peiseirta didik didorong leibih 

beirani dalam meinyampaikan peirtanyaan 

dan peindapatnya. Meilalulii tanya jawab 

teirseibulit dapat meimbantuli peiseirta didik 

dalam meiningkatkan hasil beilajar seirta 

kulialitas proseis peimbeilajaran. Media 

pembelajaran ullar tangga dapat di ulndulh 

pada link berikult :  

https://drive.google.com/file/d/172fIDwV

PA9Et7fjsMCAPl5VGzEUl2cfDb/view?uls

p=drivesdk 

 

KESIMPULAN  

1. Meidia peimbeilajaran ulilar tangga ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar siswa SMP 

keilas VIII pada mateiri sisteim eikskreisi 

manulisia meindapatkan skor validitas 

dari lima orang pakar yang beirtindak 

seibagai validator seibeisar 81% yang 

teirmasulik keidalam kateigori valid 

deingan reivisi keicil. 

2. Meidia peimbeilajaran ulilar tangga ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar siswa SMP 

keilas VIII pada mateiri sisteim eikskreisi 

manulisia meindapatkan skor 

keipraktisan dari uliji coba keipraktisan 

beirdasarkan hasil angkeit reispon 

peiseirta didik meindapatkan skor 87,89 

% yang beirarti masulik kei dalam 

kateigori sangat praktis. 

3. Meidia peimbeilajaran ulilar tangga ulintulik 

meiningkatkan hasil beilajar siswa SMP 

keilas VIII pada mateiri sisteim eikskreisi 

manulisia beirdasarkan hasil dari prei-

teist dan post-teist meindapatkan skor 

keieifeiktifan 0,48 yang teirmasulik 

keidalam kateigori seidang (eifeiktif), 

seihingga meidia peimbeilajaran ulilar 

tangga yang dikeimbangkan sulidah 

eifeiktif ulintulik meiningkatkan hasil 

beilajar peiseirta didik. 
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